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THE TRUTH

~This rag was produced on mac M3, and hp elitebook 3,

-Edited with Indesign team rv cracked version which you can find here:
https: / /team=-rcv.xyz/geek/tuto/adobe-2023-2024-intel-monterey/

-Typo-corrected with antidote: |'m dys-sexy=lic-that one was voluntary tho~-
so Lhere are surely typos lying around,

=Printed on Hp mfp 281 fpw at my place 93 rue custine,

-0n Dune Clairefontaine paper,

-Assemble with a juki 12200 sewing machine.

Factory price

Keyusb+dvd+paper+printing+ink+disk+stiker

|, 32+, 17+0, 525+ 0, 315+1, 8+0, 63+2, 475 = 8, 195

Layout: 397h

Print: Sh

Bind: 36h

DVD.rflash USB: 26k
Shopping /test : 29h
484

|76 fanzines made
87 qifted to participants
89 for sale at a sensible price

1424 - 712,995 = 7II 005
We won't have lost any money if we sell 44, 5603125 copies.
which amounts to | 4730681818 /hour

This edition is voluntarily multifaceted and protean for:

-Doing repetitive things makes me a dull kid

=My InDesign skills

-Being in line with the spirit of this compilation

-Participants are all different, so why treat them all alike 2

=Turning on your gray matter

~-Adapting to the varying sizes and forms of inputs they sent

=I"m not an editing house, it's not my job to put people in boxes,
btw a house is a big box

This edition may make a few graphists cry a bit

You got this: this narrator is reliably unreliable. They lost track long time ago

| got lost on the way, and | think | won't make it to destination
| got my steering wheel stolen, but | still got my rubber

By supervising this compilation, | noticed something | already knew:

POWER CORRUPTS, and this is true for everyone, no exception

|, azertype/aka.rien/chaton arobase, have shamefully and slyly cheated:
and | participated more than once in the compilation, and in particular chose
the two videos | liked most.

What | tell myself at night: there are worse power grabs and more some videos
were lacking their sibling, and someone went haywire over one of the videos

| had chosen, so chill fr.

But | still find it interesting to let you know.
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| make many links between making music and cooking a meal.
Like a meal_ music is meant to be shared.
| like to cook, personally | love to cook.

But | cook for others | don't do it for me.
In music it’s a bit alike, music is made to be shared the one making
it doesn t make it for themselves.

If | had to mention a favorite dish, they are many, anything which is good
| like anything which is bad | dont like.

| love jazz, folk, music, rock, pop, funk anything you like as long as

it's good, | would say there's good kinds and there's bad kinds of music.
Personally, | prefer the good one, when | say good, | mean there's not just
notes, but the notes mean something.

Just like words have meanings, notes have meanings, .r
and when there's no meaning behind music doesn't catch my ear much

Masterclass from Jona the GOAT, who worked himself to death and died
on Workers Day, this is getting almost comical.

Just like music, power is meant to be shared.

RIP 2024 Jona theonlyonewhosupportedmeinmymusical journey

You can consult the compilation here:

ccc.cookie.paris

spotify

youtube

peer tube

soundcloud

bandcamp

here = OK it's not funny but | have to amuse myself to find the HP to finish=

nobody reads that kind of paces but it's very fun to write

it will go unnoticed - -

Thanks to

Each and every participant and member of the collective for the Genki Dama
Particularly:

-Jules........ for the mana

~Adel Faure and all the velvetyne crew for the font: lineal bianzhidai_
jgs, fungal grotesk facade gqulax, outward, vg9000 terminal
grostesque, ft88

-Bubobubo, Léon, and Jules for the website

~-PLN, Peregrine for the translation

~Etienne and Damien for the factory work

~Marlen and her sidekick Martin Guth and Sebastien huertas for the animation
~Marlen for the layout and the tips

-20rg for the 3D animation and the video games

-Ralt|44mi for the analog FX

~-Nusan, ZOrq, azertype, and Raltl44mi for the comms videos
-0Xni and Leila chaise for the printer

~Aeri reprography department

-Fuzz hackerspace

~Jules Cipher fot that linux's paskages

~Cyberflemme the top dog three times powerful

-Brigitte for the life

| was almost forgetting the most important.
You Readerix and Listenerix without whom we'd be nothing but geeks in our rooms.
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LES TERMES

-Ce torchon a été réedige avec mac M3, et un hp elitebook g3,

-Mise en page avec |ndesign version cracker team rcv que vous pouvez trouver ici:
https: //team=rcv.xyz/geek/tuto/adobe-2023-2024-int el-monterey/

~Corrige avec antidote en vrai je suis |Olexique donc y'a surement des graves coquillages,
~-ca c'est volontaire par contre= qu'ils trainent

=Imprimé aux 93 rue custine chez moi,

Cetait le plan prévu, mais je suis en méga pls, la on est le 22 septembre il est 2h07 mon imprimante fonctionne trés mal

I decalage des couleurs.

Mon plan B naura sarement plus d'encre pour leur super imprimante Riso 2 |0K car c'est la penurie dencre en ce moment.

Mon plan C'est incertain, c'est Iimprimante du hackerspace Fuz a Montreuil, seuls les initiés arrivent a la faire marche et seulement
une fois sur 4, et je sais meme pas si il y a de |'encre... je stressssss, car je dois imprimer 8000 feuilles recto/verso

faire plus ou moins 170 editions.

Mais cest au pied du mur qu on reconnait un vrai macon.

~Sur papier Clairefontaine Dune, la Couv un gaufré maison avec une imprimante
matricielle epson 1g390, reli¢ a la piqueuse plate Juki 12200

Prix d'usine
clefusb+dvd+papier+impression+encre+support DVD
| 32+ 17+0 525+0 315+1 8+0 63+2 475 = 8 195

Mise en page/réedaction/gestion des donnés and co: 397h
Shopping/test :29h

Impression: Sh

Reliure/faconnage: 36h

DVD et clef USB: 26h

484

|76 fanzines produits
87 offerts aux participant.es = 712, 963
89 a vendre a prix concient |6euros = 1424

1424 - 712,993 = 7I1 005 de benéfice.
On aura pas perdu d argent si on en vend 44 56031235 exemplaires.

soit | 4730681818 euro/h
ce qui revient a |, 33 centimes/h
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Cette edition est volontairement protéiforme, car:

- Faire des choses répétitives m ennuie,

- Pourquoi faut=il respecter les conventions

- Ma maitrise de Indesign

- Cohérence avec l'esprit de la compilation

- Tous les participant.es sont différent.es alors, pourquoi les traiter
de la méme maniere

- Solliciter votre matiere grise

- Les participant.es ont envoyé une quantité, type dinformation différent

- Je ne suis pas une maison d édition, mon travail n'est pas
de vous mettre des gens dans une boite, pour info une maison est
une grande boite.

Il est probable que cette édition fasse pleurer certain.es graphistes.

Vous 'aurez compris, il manque une case au narrateur, il a perdu son chemin
depuis longtemps.

“"Je me suis perdu en route, et je crois que je n'arriverai jamais a destination,
on m a subtilisé mon volant, mais jai toujours mon gouvernail.

En chapeautant cette compilation, jai constaté quelque chose que je savais déja:

LE POUVOIR CORROMPT et c'est valable pour tout le monde sans exception.

Moi azertype/aka.rien/chaton, j ai donc lachement et sournoisement triche,
jai participe plusieurs fois dans la compil, et jai notamment choisi les deux vidéos
que je preferais.

Ce que je me dis pour me rassurer: ya pire comme prise de pouvoir et surtout
certaines vidéos n avaient pas leur adelphe, et que quelqu'un a mis la paille

pour une des vidéos que j avais choisies, donc en vrai trgl

Mais je trouve qu'il est tout de méme intéressant de vous le notifier
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Je fais beaucoup de liens entre musique et cuisine.
Comme la cuisine, la musique est faite pour étre partagee.
J aime bien faire la cuisine, personnellement, | adore faire la cuisine.

Mais je fais la cuisine pour les autres, je ne la fais pas pour moi.

En musique ¢ est un peu pareil, la musique est faite pour étre partagee, et celui qui
la fait ne la fait pas pour lui-méme.

Si je devais parler d'un plat préefere, ils sont nombreux, tout ce qui est bon
jadore, tout ce qui est mauvais j aime pas.

J adore le jazz, le folk, la musique rock, pop, funk, tout ce que vous voulez du moment
que ¢ est de la bonne musique.

Je dirais qu'il y a que la bonne et la mauvaise musique. Personnellement je prefere

la bonne, quand je dis bonne, c est que y a pas que les notes mais que les notes
veulent dire quelque chose.

Comme les mots ont un sens les notes ont un sens et si il n'jr a pas de sens derriére,
rl rFr
la musique m interesse peu

Masterclass de Jona le GOAT, qui s est tué au travail et est ded le jour
de la fete du Travail, ca en deviendrait presque comique.

Comme la musique le pouvoir est fait pour étre partager.
RIP 2024 Jona #leseulquimasoutenudansmonparcoursmusicale

La compilation CCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCC sera accéssible ici:

=ccc.ccokie.paris

-spotify

-youtube

=yimeo

=-soundcloud

-bandcamp

=ici =bon OK cest pas drole mais faut bien que je m amuse pour trouver la force de finir =

— A1

Remerciement

-L’integralite des participant.es et membre du collectif pour le genkidama
Mais plus particulierement :

~Jules __...... pour le mana

~Adel Faure pour la et tout le crew velvetyne pour les typo: lineal, bianzhidai,
jgs, fungal, grotesk facade, gulax, outward, vg9000, terminal grostesque, ft88
-Bubobubo, Leéon et Jules pour le site web

-PLN et Peregrine pour la trad

~-Marlen, son acolyte Martin Guth, et Sebastien Huertas pour I'animation
~Lucieter pour le montage

~20rg pour I'animation 3333D et le jeux video

~Jules Cipher pour le paquet linux

-Etienne et Damien pour le travail dusine

~Marlen pour I'imposition et la mise en page

~Ralt144mi pour les fx analogiques

~Nusan, Zorg, azertype et Ralt|44mi pour les vidéos de com

-0Xni et Leila chaise pour |'imprimante

-Le hackerspace Fuz

~Cyberflemme

J'en aurai presque oublie le plus important:

LECTEURIX et AUDIOTRIX sans qui nous ne serions rien a part peut etre
des geeks dans nos chambres.

& sans Berkbouxxxxxx et sa wvraie vikesse ceb cuvrage ne seraib pas dans vos mains

Heureuse de g'Brre passé |a naain sur ce zine Baya! Tu souwlages ... a grand coup de balais dans ma téte [ naes idées noires (Marlen Bertouwuux)

— 0



Cookie Collectif

est UNe associatioN de persoNNes, UNe associatioN de fait qui existe
depuis 2016. Le coeur du collectif est eN FraNnce et plus particulieremenNt
eN lle-de-France.

CertaiNes persoNNes se VoieNt comme techNicieNNe, d'autre artiste, d'autres
se posSeNt cette questioN existeNtielle, d'autres Ne se poseNT QUCUNE QUESTION.

A l'origine, le collectif était spécialisé dans la création visuelle temps réel.
Ces trois derNiéres aNNées, la dimeNsioN musicale, qui était jusque-1a
secoNdaire, a pris de plus eN plus de place daNs les activités du collectif.

Pour ce projet, Nous voulioNs remettre au premier plaN le visuelle iNnverser

la domiNatioN iNtrinséque gqu'il existe lors d'éveNemeNt festif/coNcert

eNfre soN et l'image comme UNe sorte de voyage daNns le tfemps, ou plutor
UN préseNt alternatif qui reNd hommage aux premiéres anNnées du collectif,
et aux ANCIeN.Nes

le coNncept est simple, c'est uNe compilatioN audio visuelle qui a pour
théme la divagatioN.
la divagatioN est UN poiNT de départ INTEressaNt pour iINCiter UNe erraNnce
persoNNelle, laisser émerger la singularité de tout a chacuN.Ne.
(et puis c'est aussi assez fourre tout (;p)
DéfiNitions:

_ActioN d'errer ¢cd ef I3, hors du lieu o0 I'oN doit étre.

_ActioN d'uN esprit qui s'égare, qui erre au gré de sa réverie.

_CoNtraveNtioN qui coNsiste a laisser errer ou & abaNdoNNer des aNiMmaux sur les routes.
_Déplacement, total ou partiel, permaNneNt ou temporaire, du lit d'uN cours d'eau.

SyNoNymes : élucubratioN, extfravagaNce, iNcohéreNce, radotage, réverie, SsONgerie.

Dans uN premier temps des persoNNes oNt créé des vidéos.

ENsuite d'autres personNes oNt composé la BO/musique/bruitage pour celles-ci.

L'objectif était de créer uN espace de diffusioN pour des productioNs/techNiques qui N'eN
ONt pas ou trop pevu, faire émerger des reNcoNtres, collaboratioN eNtre visuel et musique.

Voila pourquoi vous avez cet objet NoN ideNtifiable sous vos iris et daNs vos tympans.

Les humaiN.e.s qui oNt collaboré, oNt mis le feu, Merci pour ¢a «Dieu avec moi comme
si j'buvais de I'eau béniten, mMéme si certaiN.e.s se fouteNt de Notre gueule.

—E9

Cookie Collective

IS aN orgaNizatioN of humans, with de-facto roots since 2016.
The collective's core is N France aNd especially the Greater Paris area.

Some of us see themselves as tfechNiCiaNs; some as artists;
some keep poNdering this existeNtial questioN, while others just
doN't ask.

From a focus oN realtime visual art, over the last 3 years the musical
diMeNSION grew bigger iN our collective's works.

For this project, we waNTt to briNg back the visual to the froNt

stage. A kind of Travel through Time, or rather to aN alternative
PreseNt which hoNors the first years of the (ollective, a salute to our
livecodiNg pioNeers.

The coNcept is straightforward: aN audiovisual compilatioN ON
the theme of DivagatioN.

DivagatioN is a attractive startiNg poiNT, That promotes persoNal
errands; lettiNg everyoNne's singularity emerge (also, it's a pretty
flexible theme (:p)

Some defiNitions:
_The act of wandering here and there, out of place.
_The actioN of a miNd waNdering, waNdering at the whim of its _reverie.
_The coNtfraveNtioN of letting aNimals waNder or abaNdoNiNg _them oN the roads.
_Displacement, total or partial, permaneNt or temporary, of a river bed.

SyNONyMs: elucubratioN - extravagaNce - iNcohereNce - rambliNg - reverie - daydream.

IN the first act, people created videos. For the second act, others created
a soudtrack/music/Noise for them.

Our goal was to create a space of diffusioN, for productions/techNiques
that have few or NONe, allow eNcouNters to emerge, and foster collabo-

ratioN betweeN visual art and sound.

Tha's how you eNded with this U.F.O (UNidentified Freeform Object) lighting
up your retiNa & tiNgling your eardrums.

—E8
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Vous vous ébes Fa b BEEEMER 2n cuvrank
ce bruc vers |la droibe, allez plubdk
vers la gauche eb vive les ambidexbres
(hihi), les cenbristes on sait

Erés bien qui ¢ esk par conbre (vous
comprendrez bien assez vikbe pourguo
mot g wvoul Tdik),

Gardez vobre bouclier a droibe ek wobre
épée a gauche,

mbn wous savez ol al ler :)

nunour{rrararanon

88 ¢ .° 8
AR ¥ ol Yol L Ve Xl

oY

W g a3 PG AR BT GO0 SrEIrIRg dv Iy

You gob FOOLED by cpening Ehis Ehing
leFb—to—right, bry righb—to—lefL
rabher and blessed be Lhe amb i dexkbrous
(hehe), centrists we know who that is
Ehough (Ne’ll undersband why sooﬁ%

Keep your shhield bo Lhe right and your
sword Lo Ehe lefk,

nok you know where Lo head :)

—EB



- https://adelfaure.itch.io - instagram & R : @adelfaure

https://adelfaure.net/
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«Find Love and Keep It» process

Find

Lowe and Keep 1L

HOEL FAURE

This video 15 a recording of a |liktkle generstive sofware I made using Texbor,

Texbor is 3 Javacripht, browser—based bext mode engine I'm working on,

It rely on 3 render method inspired by GLSL programming (Shadehs) and Focus on the use

of custom bibtmap Fonts with semigraphics,

Here the source |

[SENEN

// Fit btext mode area and canvas
aPea.FitCaﬁvas(scale,canvas,Foﬁb)l

// Center canvas in page

canvas, style,marginTop = window, innerHeight/2—canvas,height¥scale/2 + "px”!

canvas,style marginLeft = window, innerllidbh/2—canvas, widbh#scale/2 + “px” .

// Init @ variable Lo store render charCode Lo keep

leb keep Z O.

P

Narrateur

«Une des typo qui

a été tres utilisée
dans cette édition a
été desinée par Adel
Faure, il s’agit de la

Merci <3 »

i
m

Led soundbrack —=

// Keep red hearks
keep . push (Font , encoding, descrToDec ({{{name}} “T7, 'F6" | NRed}}, "BG" | 1B lack)iz) ) |

// Keep red letkers F,R,E,P A,L,E,5,T,I,NE
let Free palestine Z {{FREPALESTINE}.
For (var § Z @) j < Free_palestine, length! JHI<
keep ., push (Font . encoding, descrToDec ({{{name}} Free palestine[ 1, FG” }Red)}, 'BG | HBIacklis)) |
>

// Seb 60 Frames per second
Fps Z 60

/{ Set charCods randomizabion chances
let rdmChance Z @,9)

// Declare animation Frame process
animation = Function ()¢

/ Declare area render (Cell pﬂocess)
aPea.PendeP(

// This options are defined in a inik,js script
render_opbions,

// This Furckion will be applied bo every call / character render, “return’ sendind character code to
render
Funckion () <

// TransForm keeped hearts Lo Lop left FREE PALESTINE Lext

iF {keep,includes(dnlil) && | —— @) reburn keepl1]1)
iF (keep, includes {dnlil) && | — 1) return keepl2]!
iF {keep,includes(dnlil) && | — 2) return keep[3])
iF (keep,includes (dnlil) && | — 3) return keepl31!
iF (keep,includes (dnlil) && | = 10) reburn keepl4] .
iF (keep, includes (dnlil) && | = 11) return keep[S1)
iF (keep,includes (dnlil) && | = 12) reburn keeplsl .|
iF (keep, includes (dnlil) && | — 13) return keep[71)
iF (keep,includes (dnlil) && | = 14) reburn keepls] .
iF (keep,includes (dnlil) && | — 15) return keepl9] )
iF (keep,includes (dnlil) && | = 16) reburn keep[181 )
iF (keep, includes (dnlil) && | — 17) return keepl[111)
iF {keep,includes (dnlil) && | = 18) reburn keepl121)

// Keep desired charCodes and eventually randomize character iF nokt
iF (keep,includes (dnCil) || Math,random () <rdmChances) return dnlil)

/ Geb a random character code
leb charCode Z mFQm‘O*Fomt.Ieﬁgth)l

/{ Check if random character is an heart
let is_heart Z charCode — Fonk,encoding,descrToDec ({{{namel}l) "8 #°3) !

// IF random characker s hearkt, accelerabe radomizabion chances
iF {is_heart) Found —Z 1/ (wkh) |

/{ IF random character is heart, colorize ib red
reburn Font.encoding.mode(chaPCode,{

{Fel, is_heart 7 {{Red)} | {{Bright Black}}
¥

—E4



dabocecilef winsite.con/works - soundcloud: cecile-f - soundcloud: ph-livecoding - insta: cecile.f.dabo

CYBORG BUTOH

Je suis née en 1986 &4 Orléans,
ol j'y a1 grandi dans un gqudr-
tier prioritagire de la ville.
Ce qui ne m'empeche pas de me
pdassionner trés jeunese pour le
dessin, la peinture, ld mu-
sique, et la danse.

Je parwviens 4 inktégrer 1'école
des Beaux-Arks de Rennes (EE-
SHE) en 2004 =2t j’'y oriente
rapidement mon btravail wers
une prakbtique de la widéo gqui
lie le corps ek la musique, en
gnalogie 4 une prabkigue picku-
rale;, ainsi qu’'davec une prise
en compkte forte de l’espace ou
du lieuw, ce qui m'améne trés
vite & étendre cette approche
vers la performance (je pas-
serdl chacun de mes diplédmes
sous cekbtke forme, en koankt que
commenktaire de 1'oeuvre)

J'obktiens le DHAP Arkt en 2007
et le DMSEFP Art en 2008, et
Jje poursuis mon pdrcours &
Strasbourg, ol j'integre le
CFPI (Cenktre de Formation des
Plasticiens Intervenankts] &
l*é&cole des HArks Décorabifs
[HERE] .

DABO (écile

EBminists muSt code.

Entre 2009 et 2013 environ, Jje ferdali princi-
palement des performances (expression cor-
porelle-dansel dssociant la widéo (avec un
Erawvaill sur le support de projecktionl =t

lag crédgtion sonore | dauxquelles s'ajoukbent
quelques installations pluridisciplingires

me permetbant de ré-intégrer du dessin et/

ol de la peinture (enktre aukbtres £léments phy-
siques-arks plastiques]

Aprés la découverkte du live-coding (davec So-
hic Pi) en 2012, des difficultbtés personnelles
mais surktoukt la pandémie de Cwid en 2020, je
concenktre mon travail sur le son/la musique
(avec 2 projekbts =olol,et le dessin.

En 2021, j'ai l1’opportunité de faire une pe-
tite btournée musicale m’amenant &4 Terre-
Blangue, lieu qui dccueille le Rural Ark Sy=s-
kem, o0 j’'y4 découvre dvec un cerktdain
enthousiasme «l'universs des

Hackerspaces .

C’est dinsl gqu’en 2022, j'intégre Hacksktub (le
hackerspace de
Skrasbourgl.

Depuis, je poursuis mes explorations sonores
gque Jje ré-augmenke peu &4 peu de mes aukres me-
diums

(le dessin et la peinture notdmmenk] ;

et c’est aujourd’hul en 2024, que j'y ré-in-
tegre doucemenkt une pratlique

corporelle, comme précedemment d’abord duns un
rapport filmigque, pour

peukt-&tre dans un fubtur indéterminé

reproposer des performances.
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issue de mes « pérégrindbtions » spacio-ktemporelles,

tielles / reprise de mon dpproche vidéo-graphique de bype

Vidéo-szonore

FEVRIER Z02Z24
projeté chez
widéo finale
Eures =, sur

opérdtion ;

puis j'dal monké les =s&-
quences sur Kdenliwve
choré-vidéo-graphie

Viling o pousks =
i L ' y
V natliimes moplenieds = pon e aweniin

oy setiiioalenn aba phsels sades e YL
Pl Aty

laquelle
Jje danse (inspirabtion
butohl en filmankt cetke

Val Gigena BT ombsodys

In Ehis
socidl and poliki-
cadl contexkt, Argen-
tina being governed
by Ethe far-right af-

insta: @valgigena__

I ker o lon Eime of

work trom not-so  an i-pnﬁulur
playful expe- governmenkts. lsao,
rimentakion wikh dz parkt of the Glo-

Eechnology Ehok I
can inkerwvene in and
redppropridgkte, =such os

bal Soubkh in o glo-
baulized ond occe-
lerated  world, I

camputers or obsaolete aoften find muyself
video goames, software perplexed u?ma5t
and hardware that allow feverish — in mo-
credbive freedoms Ehrough ments when I cah
programming, modularizo- stap running, ond it
tion, or the construction iz Fhen when I spok
of new objecks. these 1litkle beings
that are always dround
Thus, I explore the poarbicu- M=
laribtiesz of a wvariety of tech- I call Fhem uwumbrios
niques such oz liwve coding, dark beings that are not
soundscapes, circuit bending, hecessarily negakive but
wideo games, 30 prinkting, 30 mode- are indeed part of my ne-
ling, circuit consbtruction, pro- cessary ritudl of externoali-
Ermmmlng, wideo ark, glitch, etc. zobkion., Mital bto moteriaglize
E the same time, I reclaim manual Fhat cluzster aof szenzatbions
tasks such os blacksmithing, cor- experiences, ossumpktions, and
pentry, sewing, or screen printing, obther processes bhot occompony
which leads me to prioritize their me closely, ws if lurking ewe-
unexpeckted potentials and then work ry day. ARd I can nob continue
on the relationships - whether of ignoring what is happening. They
tension or articulation - between can be guardians, e can be
them. lost, they coan be symbionts.
This eclecktic and worgacious search J?ipeﬁiﬁﬁnlﬁfém pﬁE§E115t15DfFEPH
iz carefully materialized, genera- works, in this cose, I only no-
ting tension between the minimali=sm Fice 1k and Ery ko Fegister wikh
of gestures ond the wolatility of my cell hnhe,?which i= another
experimentabion. umbrio Ethat nlwﬂgs hoaunts me)
smidll remdins of 30 prints or =0
. . prinks specifically made through
I am characterized by uncertainkty «0penScad,» o software that gene-
and  impermanence, concepks bhat rokes models from code. Also. so-
contradickt bthe productivisbt ten- metimes the models hiding these
dencies associated wikth new tech- beings coan be simple garboage
nologies. I do not abbempt ko ge- bags. And then o rather Eimp?e
nerdte specktoacle in my works, but editing process to achiewve high
still perceiwve in the viewers o conktrasts oand the sensakion of
sensze of wonder or enjoymenkt of gbsktrackion. I beliewe Ethat o
the =troangeneszs when immersing fundamenktal foackor iz the ne-
themselves in the almost fon- cessdary sktake in which I engage
basbical yebt wery real worlds and through which it is pos-
thoat I am creabing. sible to dccess khis skyle of
sponktaneous credtion.
Hlthough I consider myself It could be finding @ light
o politicized person, it that is suitable for keskting,
is nobt evidenbly edsy experimenting, connecting, and
ko troce specific to- disconnecting between this waor-
pics of interest in l1d gand the word of the umbrios.
my work, w@lbthough Another important part iz also
they ware olways sharing this altered vision so
present in one Ehat, like o wirus, it spreads
wdy  or o dno- ko other e4es ond they too can
ther. play with that abstraction.
Becoause this multiple words
coexist, dand we need to be
mblﬁ tntbe FPEE qng ck
relabed soundbrack —= ‘I"1 cast see beyohd. — &0



- https://lundi.anm/Lella-Chaix - instagramn: leila.chaix/ - http://www.leilachaix.fr/

https://lundi.an/Leila-Chaik-Ok-Chaos
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« Ce que dieux t*os donné cest pouwr toi, ce
que 10e t'as pos donné c'est poas pouwr boi.»
Le Bouconktier Bloomberg le moire de Hewyork

«C’est Diew qui o faitk touws les humains hein?
Alors pouwrquoi il o pas faitk tout le monde po-
reil??

Il mongque beoucoup de vis & Baya.

Des vis pour mon €, tu comprends??

Il est coassé, il fouk le véparer.C’est Dien
qui m'a fait tout cossé.

Tout cossé&, oui?l

Et Llui oauwssi, ils et elles L'on cossé. Hangue
des vis oussi, des vis pour réparer son §.

Hais moi je crois que j'al toutes les vis pour
bien le réporer, tu vois??

Et je sais qu*il o touktes les vis pour me re-
pérerToutes les vis qu*il foauk?! Toukes les
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It's a fish ! It's a plane ! It's a tribute !
a0 o & Zlomses

Hi there,

I'm 2Org a creative coder from paris, | eNjoy using code iN way it was Not
meant to, to create fun visual ex:;periences.

I'm doing a lot of livecoding iN algoraves and shader battlesin
demoparties.
This wisual experience wdas dssembled uwsing multiple glsl
shaders You can follow my projects following this link https:/linktr.ee/10rg
I did (=some older and some new) .
Don't be shy toreach, I'm always happy to meet New people !
IE was done s o Eribubte to o demoscene pice I lowe from MFA
and Kewlers band.

We find many classic visuagls of bthe demoscene culture, chec-
kerbodard, chromakbtic aberrabtions, raymarching, glow. .. which
iz redally enjoyable Eo credake wikth pure shaders.

It was all done in shader, it can be found here
htbtps://wow . shaderktoy . comf/wiew/ 438527

hetps://www shadertoy.conn/user/z@rg

hetps:/fwww.z@rg.dev/ - ins:agrani: z@rien
shadertoy: z@rg
hetps://livecode.demozoo.org/performer/z@rg.htnal
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z0rg_Process

This wiszual experience wds dgssembled using
ql=1 =shaders I did (=z=ome older and zome new).
It wa=s done as o tribute ko o demoscens pice |

from MFX and Kewlers baoand.

mulbkiple

We find many classic wisuals of the demoscene culbure,

checkerboard, chromatic aberrations

i

raymarching,

glow. .. which is really enjoyable ko creake wikh pure

shaders .

It was wll done in shader, 1t can be found here

https: /S www . shaderktoy . com/view/ 435527

CODE :

#define GLOW_SAMPLES |6
#define GLOW_DISTANCE 0.05
#define GLOW_POW 1.9
#define GLOW_OPACITY .76

#define sat{ai) :Iamp(sa. 0., 1.)
#define P1 3.1415926
#define TAU (PI*2.0)

mat2 r2d(float a) { float ¢ = cos(a), s = sin(a); return mat2(c, -s, s, €); }

float hashl | (float seed)

{
return mod(sin(seed*123.456789)*123.456,1.);
}

vecl getCam(vecl rd, vecl uv)

float fov = 3.;

vecd r = normalize(cross(rd, vec3(0.1.,0.)));
vecd u = normalize(cross(rd, r));

return normalize(rd+fov¥*(rfuv.x+u*uv.y));

}

vecl _min({vecl a, vecl b)
{aif (a.x < b.x)a return a;
return b;

}

float _cucube(vecl p, vec3 s, vecd th)

in:] | = abs(p)-s;

float cube = max(max(l.x, L.y), l.z);
I = abs(l)-th;

float x = max(l.y, l.z);

float y = max(l.x, 1.z);

float z = max(l.x, L.y);

return max(min({min(x, y), z), cube);

}

float _cube(vecd p, vecd s)

{
vecd | = abs(p)-s;
return max(l.x, max{l.y, 1.z));

}
float _grid(vecd p, vecd sp, float sz)

p = mod(p+sp¥®.5,sp)-sp®.5;
return min{length(p.xy)-sz, min{(length(p.xz)-sz, length(p.yz)-sz));

}

float smin( float a, float b, float k ) { // Thanks 1Q
float h = clamp({ 0.5+0.5%(b-a)/k, 0., 1. );

return mix{ b, a, h ) - k*h*{1.0-h);

}
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float _seed;
float rand()

_seed++;
return hashl I (_seed);

float _time;

vec2 fish(vec3 p)

{

P*: .5;

pP.y += sin(p.x*2.+_time*.75)%0.15-.1;

p.xz *= r2d(sin(_time*2.+p.x*3.)*.3);

p -= vec3(0.,-.3,0.);

p.xy *= mix(l.,.985,sat(sin((p.x)*100.+_time*5.)*.5+.5));
float acc = 100.;

acc = min(acc, length(p*vec3(l1.,2.,3.))-.25);
acc = smin(acc, length(p*vec3(l.,2.,3.)-vec3(-0.25,.0,0.))-.17, .1);

vec3 pail = p;
pail.yz *= r2d(.15%sign(pail.z*2.)*sin(_time));

acc = min(acc, max(abs(pail.y-.06)-0.001, (length(pail*vec3(3.,1.,1.)-vec3(.1,0.,0.))-.25)));

vec3 ptail = p*vec3(l.,sign(p.y),1.);

ptail -= vec3(-.5,0.05,0.);

ptail.xy *= r2d(.7);

ptail.z -= sat(10.*-ptail.x)*sin(ptail.y*200.)*.005;

acc = smin(acc, max(abs(ptail.z)-0.001, length(ptail*vec3(l.,2.,1.))-.125), .05);

vec3 peye = p-vec3(0.15,-0.03,0);
peye.z = abs(peye.z)-.05;
acc = min(acc, length(peye)-.03);

return vec2(acc, 0.);

}

vec2 map(vec3 p)

vec2 acc = vec2(10000.,-1.);
vec3 pt = p;

p.xz *= r2d(P1*.35);

float shape = fish(p).x;

acc = _min(acc, vec2(shape, 0.));

float tube = length(pt.xy)-3.;
acc = _min(acc, vec2(-tube, 1.));

float planetext = abs(pt.z)-0.001;
planetext = max(planetext, (length(pt.xy)-2.));
//acc = _min(acc, vec2(planetext, 2.));

return acc;

}
vec3 getNorm(vec3 p, float d)

vec2 e = vec2(0.01, 0.);

return normalize(vec3(d)-vec3(map(p-e.xyy).x, map(p-e.yxy).x, map(p-e.yyx).x));

vec3 textCol;
vec3 trace(vec3 ro, vec3 rd, int steps)

{
textCol = vec3(0.);
vec3 p = ro;
for (inti = 0; i < steps && distance(p, ro) < 50.; ++i)
{
vec2 res = map(p);
if (res.x < 0.01 && res.y == 2.)
{

res.x += 0.02;

//textCol = 1.5%vec3(0.996,0.463,0.282)*texture(iChannel2, -p.xy*.4+.3+vec2(0.1,.1)).xyz;

//textCol += texture(iChannel3, -p.xy).xxx;
}
if (res.x < 0.01)

return vec3(res.x, distance(p, ro), res.y);
pt=rd*res.x*.5;

return vec3(-1.);

}
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vec3 getMat(vec3 p, vec3 n, vec3 rd, vec3 res)
return n¥*.,5+.5;
float checkerBoardA(vec2 uv, float sz)

vec2 uvsine = sin(uv/sz);

float sharp = iResolution.x*sz;

float checker = sat(uvsine.x*sharp);

checker = mix(checker, |I.-checker, sat(uvsine.y*sharp));
return checker;

vec3 rdrtunnelfish(vec2 uv)

vec3 col = vec3(0.);

float d = 2.5
float t = iTime¥*sign(sin(iTime¥*.25));
vec3 rorot = vec3(d*sin(t), -2., d*cos(t));

vec3 ro = vec3(-3.,2.,-5.)%.3;
if (mod(iTime, 10.) <5.)

ro = -ro;
if (mod(iTime, 5.) < 2.5)

ro = rorot;
vec3 ta = vec3(0.,-.5,0.);
vec3 rd = normalize(ta-ro);

rd = getCam(rd, uv);

vec3 res = trace(ro, rd, 128);
float depth = 100.;

if (res.y > 0.)

{

depth = res.y;

vec3 p = ro+rd*res.y;

vec3 n = getNorm(p, res.x);

col = n*.,5+.5;

col = getMat(p, n, rd, res);

col = vec3(0.);

if (res.z == 1.)

{
float an = atan(p.y, p.X);
vec2 uvc = vec2(an, p.z*.25-iTime*2.25);
col = .7*vec3(l.)*checkerBoardA(uvc, .1);
col += vec3(0.894,0.369,0.525)*texture(iChannel3, -uvc*r2d(.5)*2.).x;
vec3 Idir = normalize(vec3(l.));
col #= .2+sat(-dot(ldir, n));

else
col += vec3(0.,1.,0.)*sat(fwidth(depth)*40.0);

col += textCol;
col = mix(col, vec3(0.153,0.706,0.667)*.75, |l.-exp(-depth*0.067));

float beat = 1./2.1;
float fbeat = mod(iTime, beat)/beat;
col += vec3(.1)*pow(l.-fbeat,5.);

return col;

}

vec2 maptess(vec3 p)

{
vec2 acc = vec2(10000.);
for (inti = 0; i < 5; ++i)
{
p.xy *= r2d(iTime*.5);
p.-xz *= r2d(float(i));

P *= .8;
float cucube = _cucube(p, vec3(.85), vec3(.01));
acc = _min(acc, vec2(cucube, float(i)));
}
return acc;
}

float tailwing(vec3 p)

{

float thick = 0.02;

float dist = max(abs(p.z)-thick, abs(p.x)-1.);
dist = max(dist, -p.y+.5);

dist = max(dist, p.y-3.5)
dist = max(dist, (p.x+.6*p.y=-1.5));
return dist;

}

—24



float plane(vec3 p)
{

vec3 rep = vec3(30.);

vec3 id = floor((pt+rep*.5)/rep);

//p = mod(p+rep*.5,rep)-rep*.5;

pt+= sin(id+iTime)*.5;

p.y += sin(iTime*3.+p.x*.5)%.5;

p.yz *= r2d(sin(id.x+iTime¥*2.)%.05);

float dist = 10000.;

float planeLength = 5.;

// Plane body

float planeCenter = max(length(p.yz)-1., abs(p.x)-planeLength);
dist = min(dist, planeCenter);

// Plane nose

float planeNose = length(p-vec3(planeLength, 0.,0.))-1.;

vec3 plowerNose = (p-vec3(planeLength, -0.3,0.))*vec3(.65,1.5,1.1);
planeNose = smin(planeNose, length(plowerNose)-1., .2);

dist = smin(dist, planeNose, 0.02);

// Plane tail

vec3 ptail = p+vec3(planeLength, 0.,0.);

float tailrad = l.+ptail.x*.2;

float planeTail = length(ptail.yz+vec2(ptail.x*.2, 0.))-tailrad;
planeTail = max(planeTail,ptail.x);

planeTail = max(planeTail, -ptail.x-3.);

dist = min(dist, planeTail);

// plane tailwing
dist = min(dist, tailwing(ptail+vec3(1.75,0.,0.)));

vec3 ptailwingsides = ptail+vec3(1.75,0.,0.);

ptailwingsides.z = -abs(ptailwingsides.z);

ptailwingsides.yz *= r2d(P1%.5);

dist = min(dist, tailwing(ptailwingsides));

vec3 pwings = p+vec3(1.5,0.,0.);

pwings.z = -abs(pwings.z);

pwings.yz *= r2d(PIl*.5+sin(pwings.z*.5+iTime*5.+length(id)*3.)*.2%sat(-pwings.z*.15));
dist = smin(dist, tailwing(pwings*.5), .2);

return dist;

}

vec3 tracetess(vec3 ro, vec3 rd, int steps)

vec3 p = ro;
for (inti = 0; i < steps; ++i)
vec2 res = maptess(p);
if (res.x < 0.01)
return vec3(res.x, distance(p, ro), res.y);
pt+= rd*res.x;

}
vec3(-1.);

vec3 getNormaltess(float d, vec3 p)

{
vec2 e = vec2(0.001,0.);

return normalize(vec3(d) - vec3(maptess(p-e.xyy).x, maptess(p-e.yxy).x, maptess(p-e.yyx).x));

}
vec3 grad(float f)

vec3 cols[4];

cols[0] = vec3(0.1);

cols[1] = vec3(l.,0.,0.);

cols[2] = vec3(1.000,0.427,0.180)
cols[3] = vec3(1.000,0.608,0.439)

we we

f =1*3.0;

vec3 prev = cols[int(f)];

vec3 next = cols[int(min(f+1.,3.))];
return mix(prev, next, fract(f));

}
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vec3 rdrtess(vec2 uv)

vec3 col;

floatd = 11.;

vec3 ro = vec3(sin(_time)*d,0.,cos(_time)*d);
vec3 ta = vec3(0.,0.,0.);

vec3 rd = normalize(ta-ro);

rd = getCam(rd, uv);

vec3 res = tracetess(ro, rd, 256);

if (res.y > 0.)

{

vec3 p = ro + rd*res.y;
vec3 n = getNormaltess(res.x, p);

col = n*¥,5+.5;
col = grad(res.z/5.);

return col;

}
float lenny(vec2 p) { return abs(p.x)+abs(p.y); }

vec3 getDir(vec3 fwd, vec2 uv)

vec3 r = normalize(cross(normalize(fwd), vec3(0.,1.,0.)));
vec3 u = normalize(cross(r, normalize(fwd)));

float fov = .8;

return uv.x*r+uv.y*u+fov*fwd;

}

vec2 add(vec2 a, vec2 b)

{

if (a.x < b.x)
return a;

return b;

}

// Credits to IQ
float sdBox( vec3 p, vec3 b))

{

vec3 q = abs(p) - b;

return length(max(q,0.0)) + min(max(q.x,max(q.y,q.z)),0.0);
}

vec2 maptwist(vec3 p)

{

vec3 p2 = p-vec3(0.,1.,0.);

p2.xz *= r2d(sin(p.y+iTime));

vec2 box = vec2(sdBox(p2, vec3(l., 3., 1.)), 1.);
vec2 ground = vec2(p.y, 0.);

vec2 shape =add(box, ground);
if (iTime > 185.) {

shape = ground;

p.y += =2
shape = _min(shape, vec2(plane(p*2.), 5.));

return shape;

}

// Credits to 1Q
vec3 calcNormal( in vec3 p, in float t )

{
float e = 0.001 *¢t;

vec2 h = vec2(1.0,-1.0)*%0.5773;

return normalize( h.xyy*maptwist( p + h.xyy*e ).x +
h.yyx*maptwist( p + h.yyx*e ).x +
h.yxy*maptwist( p + h.yxy¥*e ).x +
h.xxx*maptwist( p + h.xxx%e ).x );

vec3 rdr2(vec2 uv)

{

vec3 grad = (l.-sat(abs(uv.x*1.)))*vec3(0.6, 0.87,1.).zxy;
vec3 col = grad*.5%(sin(iTime%*.5)*.5+.5);

col += (l.-pow(sat(lenny(uv)-.2), .5))*.5;

float bps = 1./2.2;
float beat = mod(iTime, bps)/bps;

float beat2 = mod(iTime+1., bps)/bps;
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float dist = 12. +1.5%beat;
float camT = iTime*.5;

vec3 ro = vec3(dist*sin(camT),4.+sin(camT),dist*cos(camT));//vec3(sin(iTime*.5+1.), 1., -5.+mo-

d(iTime, 30.));
vec3 target = vec3(0., 2.,0.);
vec3 rd = getDir(normalize(target-ro),uv);

float d = 0.01;
for (inti =0; i < 128; ++i)
{
vec3 p=ro +rd * d;
vec2 res = maptwist(p);
if (res.y > 0.5)
col += .3*pow((l.-sat(res.x*.05)), 5.5)*.03*vec3(0.4,.57,1.);
if (res.x < 0.0]1 && d < 100.)
{
vec3 norm = calcNormal(p, d);
vec3 diff = vec3(0.);
vec3 spec = vec3(0.);//0.3, 0.7,1.);
if (res.y < 0.5)

float chkSz = 2.5;
float sharp = 50.;
float offz = 0.;
if (iTime > 185.)
offz = iTime*15.;
float checkerBoard = mod(p.x*1.+offz, chkSz) - .5%chkSz;
checkerBoard = clamp(checkerBoard*sharp, -1.0, 1.0);

checkerBoard *= clamp((mod(p.z*1., chkSz) - .5%*chkSz)*sharp, -1., 1.);

diff = mix(vec3(0.),vec3(l.), sat(checkerBoard¥*1.));
spec = vec3(l.,.1,0.1).zxy;

}

spec = spec.zyX;

float ISpd = .5;

vec3 IPos = vec3(0.,1.,0.);

vec3 IDir = normalize(IPos-p);

col += vec3(.1); // Ambient

vec3 h = normalize(IDir+rd);

col += diff¥sat(dot(norm, IDir)); // diffuse

col += spec*pow(sat(dot(norm,h)), 2.9); // spec
break;

d += res.x*.5;

}

col += grad*.2;

//col *= |.-pow(sat(length(uv*.5)), .5);

if (iTime < 185.)

3//col += (l.-pow(sat(lenny(uv*.5)), .5))*.1*sat(d-10.)*.15;
col *= (l.-sat(beat2-.7))*vec3(l.)*(pow(sat(d/100.), .1))*.5;
return col;

}

float _base(vec3 p)

{

float stpa = PI1¥2./12.;

float an = atan(p.z,p.x);

float b = mod(an+stpa*.5,stpa)-stpa*.5;

vec3 p2 = p;

p2.xz = vec2(sin(b), cos(b))*length(p.xz);
vec3 p3 = p2-vec3(0.,0,,1.);

p2.yz *= r2d(.7);
float shape = _cube(p2, vec3(.2,.2,10.))-mod(p.z,.2);
shape = min(shape, _cube(p3, vec3(.1,l.,.2)));

return shape;

}
float cir(vec2 p, float r)

return length(p)-r;

}
float sqr(vec2 p, vec2 b)
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vec2 q = abs(p)-b;

return max(q.x,q.y);

float sdf_zicon(vec2 uv)

{

float th = 0.01%2,;
float sz = 0.1;
float acc = 1000.;

acc = abs(cir(uv-vec2(.3), sz))-th;

acc = min(acc,abs(cir(uv-vec2(-.3), sz))-th);

acc = min(acc,abs(cir(uv-vec2(-.3,.3), sz*.7))-th);

acc = min(acc,abs(cir(uv-vec2(.3,-.35), sz*1.3))-th);

acc = min(acc, sqr(uv-vec2(-0.015,.3), vec2(.21,th)));

acc = min(acc, sqr((uv-vec2(-0.0,.0))*r2d(-P1/4.), vec2(.32,th)));
acc = min(acc, sqr((uv-vec2(-0.015,-.3))*r2d(0.1), vec2(.19,th)));

return acc;

}

vec2 mapreaction(vec3 p)
{
vec2 acc = vec2(10000.,-1.);

vec3 pcubes = p;

vec3 repcubes = vec3(l.);

pcubes = mod(pcubes+repcubes*.5,repcubes)-repcubes¥*.5;
float cubes = _cube(pcubes, repcubes¥*.4);

cubes = max(cubes, -(length(p)-10.));

cubes = min(cubes,-(length(p)-12.));

acc = _min(acc, vec2(cubes, 1.));

//acc = _min(acc, vec2(length(p)-1., 0.));

acc = _min(acc, vec2(_base(p-vec3(0.,2.,0.)), 2.));
acc = _min(acc, vec2(_base(p*vec3(l.,-1,1.)-vec3(0.,2.,0.)), 2.));

float beat = 1./2.;
float fbeat = mod(iTime, beat)/beat;
if (iTime < 125.)

fbeat = |.;
float sz = mix(.5,1., fbeat);
float fish = fish(sz*p*.4-vec3(0.,.5,0.)).x;
float of = fish;
float oplane = plane(p*vec3(l.,-1.,,1.)¥3.);
if (iTime > 135.)

fish = mix(fish,oplane, sat((iTime=-135.)%.25));
acc = _min(acc, vec2(fish, 5.));

return acc;

}

vec3 getNormreaction(vec3 p, float d)

{

vec2 e = vec2(0.001, 0.);

return normalize(vec3(d)-vec3(mapreaction(p-e.xyy).x,
mapreaction(p-e.yxy).x, mapreaction(p-e.yyx).x));

vec3 bubble;
vec3 accReact;
vec3 tracereaction(vec3 ro, vec3 rd, int steps)

accReact = vec3(0.);

bubble = vec3(0.);

vec3 p = ro;

for (inti = 0; i < steps; ++i)

{
vec2 res = mapreaction(p);
if (res.y == 0. && res.x < 0.001) // bubble
{

res.x += 4.;
vec3 n = normalize(p);

bubble += .5*sat(dot(rd,-n))*texture(iChannel2, vec3(l.,-1,1.)*reflect(rd,

}
if (res.x < 0.001)
return vec3(res.x, distance(p, ro), res.y);
if (iTime > 125.)
accReact += abs(sin(p))*(l.-sat(res.x/.5))*.005;
pt+=rd*res.x*.5;

return vec3(-1.);

}

n)).xyz*.2;
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vecld getMatreaction(vec3 p, vec3 n, vecd rd, vecl res)

vecl ambient = vec3(.1);
vecd diff = vec3(.2);

vecd lpos = vec3(0.);

vecl lcol = vec3(.1,.1,.3)%3;
vec3 specind = vec3(0.);

if (res.z == |. || res.z == 1.)
specind = vec3(1.000,0.788,0.702)%. | *texture(iChannell, reflect{rd,n)*vec3(l.,-1.,1.)).xyz;

else

return (n*.5+.5)%.55;
return ambient+lcol*sat{dot(-normalize(p-lpes),n))/length(p)
+specind;

vecd rdrreaction(vecl uv) -

uv *= rld(sin{_time)*.5);
vec3 col = vec3(0.);
float sig = |.; o 8 Q
if (iTime > 125. &

sig = sign{sin()iTime*.S}}; Q ,"’
float t = _time*.35%sig; lv Q’
float d =5.;

vecl off = 0.%(vec2(rand(), rand())-.5)%.05; LV» /'r M:

t+= off.x; 0 2

vecl ro = vec]?sIn{t}*d.-1.+nff.r.cus{t}*d}: .2 y. -

vec3 ta = vec3(0.,0.,0.); 0 - f?

vec3 rd = normalize(ta-ro); f- ?o @N

rd = getCam(rd, uv#*.5); 8: f’
vecd res = tracereaction(ro, rd, 256); q &
if (res.y = 0.) Q
vecld p = ro+rd¥*res.y;
vecd n = getNormreaction(p, res.x);
col = getMatreaction(p, n, rd, res);

col += bubble;
col += accReact;
float beat = 1./2.1;
float fbeat = mod(iTime, beat)/beat;
col += vec3(.1,.2,.5)*pow(|.-fbeat,5.);

return col;

void mainlmage( out vecd fragColor, in vecl fragCoord )

{

vecl ouv = (fragCoord)/iResolution.xy;

vecl uv = (fragCoord-.5%iResolution.xy)/iResolution.xx;
_time = iTime;

_seed = iTime+texture(iChannel0, uv).x;

ffvecl off = . 75%(vec2(rand(), rand())-.5)*2.%1./iResolution.x;
float pix = .005;

ffuv = floor(uv/pix)*pix;

vecl off = vec2(l., -1.)/(iResclution.x*1.5);

if (iTime > 80. && iTime < 110.)

vecl uv2 = abs{uv);
uv = uvl-vecl(.l+.1*floor(hashl I (floor(iTime*2,))*5.),0.1);

vecd col = rdrtunnelfish{uv);
col = sat(col);
float f = float(iTime > 67.5 && iTime < 90.);
if (iTime > 45.0)
col = mix(col, rdr2{uv), sat(sin(iTime*2.)*10.)+f);
col += 5%sat(sin(iTime)*.5+.5)*rdrtess{uv*. 1 *sin(iTime¥*.1))
*sat(iTime-20.);

if (iTime > 100.)
col = mix(col, rdrreaction(uv), sat((iTime-100.)%.25));

if (iTime > 175.) {
col = rdr2(uv);
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LIVAGATION
EY4 DRANIEN:

i10n pPp1CO

DAMIEN

Demo realisee en utili-
sant Pico8, une Fantasy
Console quil propose un
environement developement
de jeu complet (code,s-—
prite,son, level design?l
inspiree des console
8bit.

D
T

Demo realisee en 1 mois,

avec le gros de 1“opti-

misation falt pendant la
Revision 2624

PicoB simulant egalement
les soucis de performance
des console 8bit.

L‘on utilise donc pas la puis—
sance brut de 1 ‘ordinateur.

Programmeur dans 1 “in-
dustrie du jeu wvideo
35h/semaine, je suis les
activites du collectif
cote spectateur, depuis
un shader showdown or-
ganise dans un squat en
20817 (d apres le cloud?.

Depuis j essal de suivre
le collectif au plus d
endroit possible, de
Montreuil a Berlin )

L“animation est princl-—
palement i1nspiree panr
l1“algorithme du jeu de
la vie (1nvente par J.H
Conway) qul me fascine
depuls de nombreuses an-
nees, et est une 1tera-
tTion d“une demo produlte
lors la demoparty Revi-—
s10on et produlte avec la
fantasy console Picod.

Mercie a Bava et Jules
de me donner 1 “oppor-
tTunite de participer a
une creation artistique
estamplllee Cookie.
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Webs of power < The Twilight of the Gody < Knitting with Avab >

[ R ——

Fivisiting o myth ord resrherpretaie § Through rees symBoloQses Ond Fes womon

“Le trawvail de Bérénice Courbtin prend comme point de départ 3thoune:Und Verckond ot Slud
1"étude de 1da machine &lec- bromécanique utbtilisée par =son
grand-pére résistant polondais Kazimierz Gaca, pour chiffrer

[ | DO R

Fomrat | o) e e

et déchiffrer des informations. Webs 0Of Fower, Poart 2

Duns =a prakigque arktiskique, elle compare l'utilisgtion de Sous forme de performance inkterdackive, je meks en lien
cetke machine ou mékier &4 tisser dans leguel elle insére des l'activakion d'une machine et la manipulakbion de kbissus,
codes infor-makigues. issus de mon projet de tissage lWlebs of Fower.

A travers une installation sous forme de mékier & btiszser Etant btissés awec des fils conduckeurs, ek reliés 4 un
colleckif, le public ezt invité & participer &4 ce dialogue Contraller Midi, certaines poarkties du bissu ackiwent
entre artisgnagk et &re digitale. des projections d'archives wisuelles etk sonores générées

par Liwe Creakbiwve Coding.

Collaborations gwec Loy Réserwe des HArts, Bermuddg Abteliers, Sonkt mis en paralléles différents codes bingires liés
Recyclerie Coaritas, Playbtronico Ay kextile ek & 1'informatique, joudant sur les corrélabtions
Awvec enktre les femmes et les machines, comme en parle Saddie
Louwiz Dambroain, Sdrg Bissen, Dora Sayoari, Ornella Pizzi. Floank, notamment doans le liwvre Zeros and Ones.

< Process >

Vst Morrg - The Post #red Bhorme - Th Present 3rd Moma - The Fuhure

insta: @ berenice_gaca_courtin

T
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www.azertype.fr

instagramnn: azertype_
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Nouveau goudron
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C*est une vidéo que jrai
prise entre HAbidjan et
Hodeste lors de mes in-
terminables Erajets en
voliture, sur Lla nouvelle
vole aussil appelée nou-
veau qoudvon, car elle
a &été finie 1l y a peu .

Abidjoan sk une ville ou 11l
y a d'énormes embouteil-
lages, car beaucoup de gens
y vivent, et il y a Etrés
peu de Eransport en commun.

La vidéo a été glitch en
temps réel avec une ap-
plication pour Etéléphone.
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camillegrigoaut wixsite. comfsheglitchr

wsheglitchr

Instagram

Hake Hake bake bake bheak Ehead Marw ik Sktockolm

TCHEGLITCHR EAFHACL EBASTIDE

Camille GRIGAUT alias ShEGIEChI Inspiree par la nos-
(SHE/BIE L. talgie naissante et
fracturéee d‘une epoque : : : . .
Paris, FraHce qu-elle n‘a pas connue. I live in Montreuvil (FR), I teach in Paris and do some

elle puise ses diffe— visual and sonic art.

rentes energies dans la

ShBGliEChI & MB4idiHE IB MouwBe- musique gqu’elle écoute I went to north Norway by train and it was both epic
MEHE Glikch AFE BH Z0I5. EIE dBEM Uik et dans les expeériences (lots of night train difficulties)

- qu“‘elle a vecu en les : ’ o g : :
4BS iMaGES POUr BN CFEEF dB ExXPrimant au trovers and beautiful (Norway’s nature is incredibly beautiful).
HOUL'BIES. 5& PRIMasE PrEFEree : des shows en UJ, de

clips ou de pochettes

" ZrEakioN From dBSErUCEoN d‘albums.

TV CATHOOIQUES, LECTEURS YHS ET MACHINES ANALOGIQUES 5ONT S5ES mE-

DIRS OE PREOILECTION. ELLE FAIT DESOAMAIS PARTIE OE BELOW, UN COLLELC-

TIF QU TRAVAILLE SUUA OE LA SCENOGARAPHIE, OES EXPERIENCES VISUELLES
ET POSSEDE Un LAREL OE MUSIOQUE ELECTARONIGUE.

Liwes récents
- Fhantom Traffic - Foint Ephémére, Faris=
- Baraka, release parti- Foint Ephémére, Faris=
- 153 ans de la IHMNMamie's - La Machine du Moulin ERouge, FParis,
- Texture Festiwval w/bhelow - Salle de la  Cité, Fennes
- 10 An= d'Alla Floride avec TWatore, Faris=

Live coded CSS in the train to
Stockholm.

During a train trip from Narvik (NO) to
Stockholm (SE), I shot a 5 minutes un-
nmake make take take tweak tweak cut footage of the landscape I traveled
through.

* create a funny contrasted shape in blender

* make it pass in a usb-c ko vga converter Then I made an HTML page with the
resulting video as a background and

* make the vga cable flow in a vga to composite converter . . . iy
improvised a CSS animated composition

* take a cute conmposite cable to transport your video into a broken* video machine

* take another cute conmposite cable and plug it into a crt tv over It.

* tweak the knobs of your broken* video machine The €SS is live-coded in the Firefox
* capture that with a canmera and be happy for all the colors that conme out of broken things browser’s developer panel as long as
*circuit-bent devices the video is played.

License: CC-BY-NC
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:Looking_for-somefrhing-I-had before::
HARMAONIE ...

https://linktr ee/verbulizer
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VERBALIZER - Michal Liberak

M

.II ' M
L ! [ P 3
| __rt= F —

» Iocation: Gdansk, -Poland Software: T e ( "
*-gender: male _ ] I = / E
« Inspirdation-source(s):-@ndlogue equip- -Background video footage source: gifs Fl s W\
ment-ubaplete-techngfﬂgiea from Giphy API giphy.com Harmonie I._.I I:::' E' |
«-d text-aboutmyself: -Background video footage mix: GGV2
(Glitch Gif VJ) https://azopsoft.com/ est née & Guéret en 1989 et wvit aqu- it
Michal(Wojna) Liberak - electronic-music-  -Recording the live final mix: OBS jourd*hui 4 Hanterre. P
and -multimedid producer /performer.. https://obsproject.com/ /1 i\
Artiste autodidacte -

Audiovisudl- manipulator.. A-huménoid-in: divers champs et teéhiiéiefxﬁéﬁie oy
disguise.. créer e S o e )
During the warm sedson, can-be-found- des @oeuvres hybrides. \H_ L
near-meadny.ra-qnd-fnrests.;ln-wmter,-rTe- Un « bricolage » qui =’inscrit dans
appears-mamry-m-bunkers.,-wacantbull-- une démarche et une esthétique DIY
dings-and devastated basements.. 9 : Réalisgy;

1 . ) Uh de
Sleeps-in-an-inflatable: coffin-at the-edge: ‘:h?;":m-:ﬂ: 1on «Mop
of the-cemetery SFrants,
by the sed..Likes to-travel..Generdtes: - im
sounds-and-images: out-of machines.. asc 9985 en coge
Supporter of the-anti-fascist, teknopunk: gicia) Gvec le ..

movement-and sound- systemculture...

htkps: /A www . harmonieaupebit . com/

Hgtepﬂd++

brodep ;
; Erle gy
et i g la

Hardware:
-Background video footage player: r_e _c_u_r open source video nuﬁgfmg‘“ﬂphi e
-sampler https://github.com/cyberboy666/r e c u r brog 1que deg
-Video synth Equations: https://github.com/cfoge/Video EQ (by CFOGE) - SPles pdyg i-
-Video synth CatVi$%ion (old prototype): https://www.catfullofghosts.xyz/ (by Fohier Edton Racherche Mffchage Encadage Y1 11T 5 e =
CFOGE) ! CIE LR T PALEL: T
-SyncShredder also by CFOGE w e T ] o ’ ‘:?I Or1satiagy
-Schele Mixer2B by Gijs Gieskes: https://gieskes.nl/visual-equipment/?file=sche- - — ‘x\ S 4 fond e des
le-mixer o 'Mages Aoy +
-Video mixers: Edirol V4 x 2 = -y [ nontoge deg 440
-Video splitter: RV-8/16PRC o w 2 = 5 F?“Ehtez Phase )
-AV to HDMI converter: Rei XD-M901 - B snrin 9" animer ion =g =
-Feedback camera #1: Sony SSC-DC378P o = w 5 _ iy ﬂtushop B
-Feedback camera #2: noname «spy» SD mini cam a .’x N =S

] T & ILIAIMITIENL
Process: no computer, no postproduction. Recorded live. é, L

related soundtrack - 54 elated soundtrack 4

— 44



i3, MO 26u©3¥i~Au~OF '+A~XEd-_ Ilithya Shif'l's

MEKINLEY STREETT s D’;_‘“-Iﬁ"i _ ILITHYA
nary artist
2 and techro-
J logist with a
§ background 1in creative dewve-
-1 lopment and design from ITéxi-
- co, based 1in Hamburs, Germany.

che has a2 E.H. in Iarketing and
1= a =self-taught programmer crea-
1 8 ORBOEORCCTO:  URE ] ting artworks with code and al-
gorithms, sometimes 1nteractiwve,
pushing and pulling the inter-

O
..HSAs o o zection of art and
Sl ®. Hi-::) my video is pretty - simple-in-term-of process;
n }h . | justused technology. Her
! V * gu" BB Edit : https://www.bdarebones.com/products/bbedit/ pre ferred e -
}' ; @ TTS voice called “Samantha.” divam To Pro-
h and this max pdtch (attached) duce 1i= wri-
R Let me know if-1 should send anything else _
. F}& ting shaders
2 in  OpenGL
= chading
% Language
Naraty, 3
- a0 : : : :
hh#ﬂé{fr o Shifks 1= o wisudal ark piece
"aﬂ”—r’f - credted wikh shaders in GLSL.
ﬂemé
-39 gbed = ack —— ,li ale undbrack ——
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ludi_wine

24 instagram:

hbkp=s://linktr . ee/LUDE
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Ambulation
LUDE/ LUDIVINE KONER

Je souhdgite m'approprier les ktechhnologies contempordaines
dafin deles daborder sensiblement pour laisser ploace

4 des imggindgires hors circuik.,

Ma pratique est mobiwvée par des réflexions sur le

détournement, le hacking et les comMmuns.
Par opposition ““& la tendance du capitalisme & créer un environnement visuel homogéne /11,

Je porte une abttention particuli&g&re & la maNiére dont

soNt fabriquées les images NUMériques confemporaines.
J'examine nos oukils, procédés ekt contextes, afin
de cultbtiver une démdarche crikique.

Inspirée par les esthébtiques laissées pour complke:
logiciels de buredutbtigque, imagerie scienktifique,

interfuces graphiques,mes produckions anntbrufes,audiol
visuelles, lives et inferactives.

Elles té&moignenkt d'un patrimoine commun, uhniwversel
ek inkime.

Je porte un inktérét particulier dux procédés, jlutilise

protocoles et automatismes. Cclo me permet dfintroduire
du hasdard et de la de rigueur dans md prabique, inspirée
hokamment des surréalisktes et sibtudgbtionnistes.

Je percois la créabtion comme résultant de sibtuations,
d'observations communes et d'experiences socidles.

Duns ce contexte, lesateliersdecréatioNiJing, OJinglfant
parkie de ma prabique artiskbique.

Je m*inscris également dans des dynoamiques pIuridiscipIiNaires
et collaboratives.

1.Copier Varier. Standards, critiques, et contre-emplois des logiciels de création, Anthony Masure

i
THLiA "
il
14
#

L

t T torH
Patch TOUEHDESIGRER, Textes - interrupteur - paramétres : -
taille, mode d’affichage etc en fonction de 1'analyse audio.

Crédits extraits textes : Poémes perso, Aaron Schwartz, I want a Dyke
for President Zoe Leonard, Manifeste du surrealisme André Breton.

ERRE Be xR £pa LEOo BT MO T
KBV iaP@ER - AR - B
II::-.|'|¢ 1 —

e e

.......

[ 1 [hitps.f | .meeretté&émargemesﬁonneeshmhwnemqmsenligne .
www.gebco.net

2 |QEIS Lecture du fichier dans logice| spécialisé

Manipulations sur EIENssues d'un autre projet 'Battyrmdine’, protocolaire qui génére des visuels Immobiles de fond marins 30, capture vidéo du procédé de recherche,

SEWEENEREOMEREEN. création d'un monde puls capture vidéo d'une balade.
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Anatomie d une vague

~_~ VALENTIN SISMANN -

Lebe FUangdsis SEIm ek g Ve

*
. . an est un 8¢
Velentin 51309 du cinéma expériments| et g |

PR\ eneny da
' e
de la musique acousmnak i qQuUe.

\es
8 Vidéo, champs
L’un de ses plus importents travsux est I Répetito Reli/gsre. un Film expérimentel
réalisé en couple avec Audrey Colard qui & Fai/t s& premiére lors d“une exposiktion &
The Film Gallery puis & &té séleckionné & plusieurs Fesktivals inkernak i onaux,

SR3 QLECED acousnekiGues ont Bke jouees ® plusieurs Fesktivels en Frence sinsi qu’sd e
tadin, Depuis, ) bravaille \a video comne avec Plasfornes exposée su Feskivals Light
Yitker sux Ebets-Unis et CUND en Espagne tout su long de |’année 2023 et 2024.

: les supporks de
Le kraveil de ¥alenkin Sismenn s arkicule sukour d une ré&Flexion SUr PP

Fixakions ek de leurs possibilikés d &crikure,
Il cherche & développer dans ses \ osuvres, scousmakigues ou wid&o, un \angage rela—
Lif 3 des bine—based media, wne Borioure weegocelle \odoowesnt poésie, sémiologie ek

musical ik
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Anst
Om; gtude de mouvement
e
5 17gny 97UNE vague et U“Esusbéne de dissectiq. | NEritege de |g ch o
MENt rg d I3 vidéo.pens uN du Lbemps, I“objet €EY
C

~onoPNOEOgrapy .
€ €St Fing|o—

DbJeb Fi Iné
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20
le még: n espace,
uir iy _ . i .
DUn sukre cBbé, © €%t une epquéte 9 o de mes f lui—méme: |s vidéo m9is BUss|

8USS| |es deux personnsges qui |7

& 5
| “archive, De 12 T?"a :En.ére que I’ ~oche de Pu”trea kEravaux vidéo Le myskére du
collier disparys rluen Sik d7yne apP” 4 Frére Eh”ﬂu Fookage personnelle inkerrogesnt
| “enfance, ici I© “Ntre mon 9r® L
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UNTILTED
crash sevver

CRASH SERVER is d live coding duo from Buslques
Strasbourg - France. They use lines of code i“fggm“tiﬂﬁﬂ sur cette
vidéo:

to fransform computer language into music.

Alors 4 o pas mal
They wander infto electro, noise, glitch, am- d'éléments diffé-

bient music and deep into IDM territories. ~ Fents, S#43; du
Crash S is af the crossroads of man Brecsiiars dvnr
rash Server is d y GEl seite it
different influences such as post&#43;punk, rock férents, wvwww,
and classical music. It merges digital and analog,

blender, cables
algorithmic and organic, chaotic and structured. gl BRI un

peu d'open
froameworks

They narrate a fight against an alienating server, soupoudré
par dessus.

question our connection to the digital world, our
luti T ——— . K S#45; du café
evolution as a technological species, ask ques- 2%45. un assem-
tions about the transhumanism relationship, blage des dif-
and analyze our relationship to data pri- ferentes pigces

vacy and our addiction to technology. di“’:ﬂiﬁ'-;’;ﬂiﬁili; 1:31

(Davinci Resolwe)

# 51 jumauis on est
pas btrop tard pour
lg conktribution, je
Edcheral de wvous ad-
Joindre quelgues
informakions sup-
plémentaires et qggl
FESSOUrces

narrateur: «on a jamais
recu :5»

https . 7 7crashserver. fr/sz

www.stellayku.nee
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E akao LEON DEMISE

WEOW DELIC

I'm Leon Denise. I'm using
video games tools to ex-
plore wand experiment digi-
tal playgrounds. My work is
about  imoge filters, glit-
ch effects, fractal shapes,
particles systems behaviours
and mathematical sculpkures .
I'm o freelancer szhader co-
der and technical artist
warking mostly wikh credg-
kive studios on YR stando-
lone headsekts, interactive
installations, playful de-
wices, immersive projections
dand new medig mowvies .

I participate in the organi-
zation of the Cookie Collec-
tive which gathers digital
artkists involved in reagl-
time creation. This covers
video gumes, art instgllg-
Eions, wideo mapping, demos-
cene, live coding, etc. WUe
collaborate with festivals
dhd institutions to promote
live coding audio visual per -
formances and playful alber-
habtive installations.

I'm parkt of an arktist duo
with Dorign Rigal: MNeon Mi-
nuikt. bWe capkture piecez of
redlity to stage them in our
playground: the virktual wor-
1d. Our artistic approach is
inspired by scientific expe-
rimentakion and serendipity.
Our work is about immersiwve
interacktive digital arkt and
representation of volumekric
conktent doko.

:i']El !i‘!ii!i:l‘l"

The wideo is o timelapse of the
progression of o compukter-gene-
rakted image
programming.

The idea is ko share the process
of creating an image, thrqugh1the
definition of shapes, animations

cnd colors.

The technique wsed Lo ;rentg the
image is code, o three-d1MEﬁ51nnul
spuce is defined makhemabically,
and each pixel is the result of o
geomekric ray throw Ehot 1mn§5 on
g surfoace defined by equaF1mn5,
and iz then colored according ko
its orientakbtion.

it's o shader lan-
gquuge, GLSL for Graphic Library
%hmding Language. IE's a code exe-
cuted on dedicated huerure, Fhe
graphic proceszsing unit, which
allows o large number of operd-
Fions thanks to i1ts performance
and parallelization. Usually usgd
bo display 20 models made by quL—
cated zoftware, or to apply 1mage
filters, here GLSL uses the oy
marching algorithm, inkroduced 1in
1995 by John C. Hart uﬁq more re-
cently popularized by Ihlgn Builez
and the Shadertoy websikte.

Technically,

Ray marching lekts  4You explore
and experiment wikth an abskract
mathemakical, geomektric and trac-

kel world.

I chose Lto present th151 video
becaguse 1k’'= o demanetrgt1nn of
free improvised programming, also
known oas live coding.

It’s @ practice Lthat encourdages
divagation and creabtive mistakes.

http.7/7neondelice.xyz/
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Je =suis Léon Denise. J'ukilise
des oukils de jeux vidéo pour ex-
plorer et expérimenter des tepr-
rains  de jeux hnumériques. HMon
Eravall porte sur les filtres
d’images, les effets de glitch,
les formes fractales, les com-
portements des systémes de par-
ticules et les sculptures mathé-
matiques. Je suis codeur créatif
indépendant spécializé dans les
shaders, travaillant principale-
ment avec des studios de création
sur des casques YR autonomes, des
instullations interactives, des
dispositifs ludiques et des pro-
Jections immersives.

Je participe & l’organisation du
Lookie Collective qui regroupe
des artistes numériques impli-
qués dans la créaktion en temps
réel. Cela couvre les jeux vidéo,
les installations artistigques,
le mupping wvidéo, 1lag demoscene,
le live coding, etc. Nous colla-
borons avec des festiwals et des
institutions pour promouvoir des
pertformances audio-visuelles de
live coding et des installations
dlternatives ludiques.

Je fuis partie d’un duo d'artistes
avec Dorian Rigal Hean Minuit.
MHous capturons des morceaux de
réeglité pour les metkbre en scéne
dans notre terrain de jeu : le
monde wirtuel. Hokre démarche ar-
tistique s’inspire de 1‘expéri-
mentation scientifique et de lag
sérendipité. Hokre travail porte
sur l'art numérique interactif
immersif et la représentation de
données volumétriques.

La vidéo est un enregistre-
ment de la progression en
dccelérée de la programmation
d'uneimage de synthésze.

L'idée est de partager le
processus de créagtion d’une
image, en passank par la dé-
finition des formes, des ani-
maktions et des couleurs.

La technique utilisée paur
creer 1'image esk duy code,
un espdace ktri dimensionnel
ezt défini makbhemak iquement ,
chague pixel est le résul-
tat d'un lancé de rayon g9éo-
métrique qui wa atterrir sur
une surface défini par des
equations, pour enzuite &kre
coloré selon zon orientation.

Techniguement, c’est un lan-
gage de shader, le GLSL poaur
Graphic Library Shading Lan-
quage. C’'eskt un code exécu-
té sur du matériel dédié, lag
carte graphique, qui permet
Une groande quantité d°opéra-
tions de part su performance
et sa parallélization. D'ho-
biltude utilisé pour afficher
des modéles 3D fait par un
logiciel tiers, ou d’appli-
quer des filktres d’images,
1ci le GLSL utilise 1"algo-
Fithme de ray marching, pré-
sente en 1995 par John C.
Hart et plus récemment pPoOpu-
larisé par Inigo GQuilez et le
site Shadertoy.

Le ray marching permet d’ex-
plorer et d’expérimenter un
monde absktrail makthémaktique,
geométrique et fractal .

J'ail choisi de prézenter
cette vidéo, parce que c’est
une démonstration de progran-
mdbion libre et improvisée,
duszsi appelé live coding.

C’est une pratique qui fa-
vorise lg divagation et les
erreurs créakiv
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--- instagram: ugoarsac

https://linkkr.ee/ugoarsac
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UGO ARSAC
IN URBE

Ca se
passe en dessous,
Dans lintestin du Léviathan.

I y a des cartographies de sur-
face, organisées, indiscutables. Il y
en a aussi, fractales et enchevétrées.
Pendant un an, a Paris, jai collec-
té des scans 3D de galeries souterraines.
Cela me donnait le sentiment de reconstruire
un corps plein de canaux, de veines, de nerfs.

« Il 'y a tout ce gquon ne voit pas, quon
ne veut pas voir ou que lon a oublié »

IN-URBE propose de se faufiler dans ces pas-
sages éfroits, dans un monde usuellement & l'abri
des regards. Ainsi nous pouvons traverser les en-
grenages d'une métropole, et prendre un temps
pour découvrir et arpenter cette nouvelle carte.

Ugo Arsac is a digital

and visual artist based in

Marseille. Combining urban and

human, mythology and anthropology,

he produces films, installations, immer-

sive experiences and graphic works. His work is

regularly exhibited at national and international events.

Ugo Arsac est un artiste digital et plasticien, base Marseille.

En associant urbain et humain, mythologie et anthropologie, il produit

des films, des installations, des experiences immersives ainsi que des oeuvres

graphiques. Ses oeuvres sont exposees regulierement sur des evenements nationaux et

n t e r n a t i 0 n a u X
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OZ _N_ RO |_ |_ il I,,/I////////%
OVEerstroMING

| Wsing hy- ”—g__:_
I||| dr o Eo gene- =
" rate my wvisual, cal- =
||| ling ds funcktion =saoame E
I||I pakches  that I'm fomiliar 5
|II dand comfortable wikh and Ethen i
|||||I| bBlending/mixing Ehem Fogether . \\E
‘ N
\\“ I like to reach the point where ik's §
W difficult to grasp the start aof the§
N patkern. Howewver nok too much roandomness, \\
% I want it to be fluid and somehow organic. §
X

v
=
=

X
X

Z

X
g Lakely I'm always Erying to credate wi-
X suals khat can recall the outer spoce and ‘\\\
= Ithought it could fit with Gthe /Ill
”’/,///I:heme of “-:Iiw-::g-:xti-:n/.
liquid = () => .2, .5,.03) = UL
o, B ) s
.rotate(.3
.morc?uIaatee(Sc)a)le(noise(3, .25) [T
.modulateScale(osc(5)
.rotate(() => Math.sin(time /
2))), 6)
.color(.8, .75, 3)
//.brightness(.01)
.contrast(2)
.modulateScale(osc(2), 2)
.rotate(10, .001) .scale(0.85)

liquid()
.r([-0.5, 1].smooth())
.add(liquid()
.scale([.75, 1.25].smooth())
.mask(shape(4, .75).scale(l.15,
9/12))) .out()

Hi, my name is Lo-
renzo. I was born in Ravenna, Italy, ”—;_
but I'm actually living in Antwerp, Belgium. §
N
N
BN

224

the code:

speed = 0.666

L

N QL

instagramn:
@ozn_roll
X :
) . : . ) X

tive coding during my master in Live Elec- X @lambdasonic

.. . . N
I'm a musician and I got in contact with crea- R

tronics” at the  Antwerpen’s conservatoire. E__
One of the main classes was about coding =
and my teacher introduced me to Hydra while ”//,,

I was trying to develop some visuals for my music. ”’4%

At the moment I‘m performing as Oz’'n’Roll both for music and vi- ”/a
suals, using a mix of coding (sonic Pi and Hydra) and hardware synths. =

THININIIIIII I A1 A0 o o A VLo r o o v TR,
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GRAIN noir is a programmer, sound and visual designer working in the inte=
raction field between sound and visual.

“GRAIN is the acronym of Generative Random Audio Images Numbers and
noir  refers to the hypothetical dark matter.

The purpose of his works is to create experiments about technology,
philosophy and metaphysicsw, in a metaphorical and abstract way.
As a digital artist, his works range from sound to audio/visual
performance, software and installation.

caeonlofnc s govisuals live
coding environmenkt dewveloped
by the oaudiovisual arkbist
GRAIN noir
(https://falgorave  tokyo/)
iniktially for Tokyo HAlgorawve
(htkps://ulgorave . tokyo/ ).

- youtube: https://uww.youtube.conn/@GrainNoir

The software is developed with Three.ljs, a cross=browser Javaocripl library anc
application programming interface APl used to create and display animated 3D
computer graphics in a web browser using WebGL.

The session starts by logging in the terminal before accessing the ::colon::
interface. The Ul is inspired by minimal terminal
interfaces and is composed of the following elements:

= input terminal: this is where the user enter commands
log: display command helper and system logs
signal: show the raw PCM audio data if audio input is enabled
debug optional > display camera and objects in debug mode

instagrann= _.gcode/ - https://github.cona/glinap

The commands are used to interact with 3D primitive shapes in the environment box
sphere, plane called artifacts, properties such as position, rotation, scale, co=
lors, amount, resolution, draw mode can be set through the create command.

The goto command is the vessel of this 3D exploration system: the camera can indeed
be animated to move toward created artifacts or position by specifying an object in=
dex, a vector and a duration through the goto command.On top of these commands,
the audio input can be enabled to map scene parameters to the live raw audio data.
The WebGL rendered can also be switched to ASCIl mode in order to display the
3D render using characters and symbols.

See the documentation for the complete list of commands and parameter types.

https://grain-noir.com/ -

dapp: https://colon.vercel .app/
source code: https://fgitlab.com/glImf/colon
license: CC BY-HC-5A 4.0

sbed sou Ak ~act

Interconnected Whispers.
Aqueous Divagation

WIKTORIA GLOWWACKA

instagrann: chaosniagoria

| am a first=grade’ student at 'the

Strzeminski Academy of Art in Lodz where
am pursuing a degree in New Media.

This program has introduced me to the world

of creative coding, and despite being rela=

tively new to this field | am dEEp?j passio=

nate about exploring its possibilities.

Art has been agsignifiicanttpant: of my life

for as long as | can remember = and disco=
vering the intersection of art and technology
has been a transformative experience for ‘me.

Embracing new ways to express my creativity w0

through coding has ireignited my passion for

art, making me feel rejuvenated and inspired
to push the boundaries of my artistic journey.

INSPIRATION:

the concept of visualizing interconnected ele=
ments in a fluid manner, resembling whis=
pers weaving through a digital network.

s PrototypeCode: The prototype in-
troduced P vgclur dynamics to represent
pixels, establishing connections based ,on. .,
proximity. The objective was to createa
delicate and immersive network with a sens

of fluidity.

DESCRIPTION:
I. Reduced Pixel Count for Smooth Perfor-
mance; -

wTo'enhance the performance and fluidity
of  they artwork . the number of pixels has
been reduced 'to 'S00 ) ensuring a seamless
and ‘visually engaging experience.

2. Particle Dynamics:

n Each pixelis represented as a dynamic
particle, defined by a position vector,
velocit yvector,
and a unique color. The velocities are initia=
lized with random directions, contributing to

the organic and fluid nature of the composition.

3. Watery Effect:

» The ‘essence of "lquenusﬂiva%atinn" is

manifested through a watery effect, achie=
ved by the delicate inlerlJIa of interconnec-
ted lJiers, creating a f
Yisua

uid and immersive
experience. B A

4. Dgamit C.unn‘r-.-ﬂl:tinn‘s:

onnections between pixels are es-

tablished based on proximity, forming an
ever=changing network tha tadapts and evolves
overtime.

9. ForceApplication:

" Forces are applied between connected
pixels, influencing their velocities
and contributing to the overall fluid motion
of the composition.

G.I T xtualElements:

"In a unique ‘twist = the connections are
accompanied by the word DIVAGATION:
appearifig 'dt” the ‘midpoint of each connection
line.:

This textual addition enhances
the narrative and provides a focal point with
in the watery expanse.

PROCESS: Wit ¢
l. Software Used:

» The artwork was created using the
Prucessing programming language,
chosen for its Hersatiﬂtjr and efficiency in
generating dynamic visualizations.

2. Code Overview:

» The code initializes pixel positions,
velocities, and colors. It establishe connections
based on proximity, anIies forces, and
renders the watery effect through dynamic
movements.

3. HardwareRequirements:

a The digital nature of '*Aqueous Divagation®':
ensures  accessibility without specific hard=
ware demands, allowing for a seamless
viewing experience on various devices.

4. Scoring:

»The strength of this artwork lies in
its a bility to evoke the fluidity of water,
harmoniously blending the intricacies of par-
ticle dynamics ‘and interconnected networks.

hedynamic connections, = coupled with
the watery effect, immersethe viewer in a
captivating exploration of divagation.
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STELLAYKYV S

STELLA JACOR IS A MULTIMEDQIA ARTIST BRASED IN PARIS,FASSIONATE REOUT
IMMEARSIVE MEDIA. CRADURTELD FAROM GOBELINS SCHOOL In GAME DESIGHN, SHE
PREVIOUSLY WOARKED FOR VE YEARS IN THE VIARTUARL REARLITH ELD. FAROM
TRASH-MADOE COSTUMES TO VIDED GAMES, HER WOAK IS AROUT COMMUnl-
TIES, EITHER ONLINE OA OF INE.

STELLA JACOER EST UNE ARTISTE, MLILTIMED!A EASEE A PARIS, PASSIONNEE
PAR LES MEDIAS IMMERSIFS. OIPLOMEE DE L'ECOLE DES GOBELINS EN GAME
DESICN, ELLE A TRAVAILLE PENDANT CiNQ ANS DANS LE OOMAINE OE LA RE-
ALITE VIARTUELLE. OES COSTUMES,. TRASH-MADE AU- JEU= WMDEO, 50N TARA-
AIL PORTE S5UA LES COMMUNAUTES, QU'ELLES SOIENT EN LIGHE OU HORS
LIGNE.

Dans cette vidéo, la divagation est une catharsis

qui aboutit sur une vengeance fantasmée vis-Ad-vis des figures
d*autorité (L Etat, la Police) via Doom II et son gameplay
Erés songuin. La seule position poékique consiske & loisser
une rage envohir L'espace vidéoludique et & Eirer en rythme
(oun nond.

HOURIR DEHAIN est une vidéo réalisée sur le moteur de Doom II
tiré d*un projet de Level Design qui mE&le «session d'écouktex
et jeu vidéo.

Pour |l*occoasion de la Cookie Colleckive Compilaktion, je pré&te
ces images pouy accompagnerfillustrer un travail sonore dun-e
des membres du collectif.

La suite du document c*esk ce que j*ai rendu & mon prof.

https: f/stellaykyv.nekt/ “de ZHH
inskagram: stellaykv '
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. . idea of this demo was to o
" simulate the visualisation produced \ 2
/. . at CERN by the LHC (Large Hadron Collider), esp. _ * L
. those from the ATLAS detector. —
a — -
i

the LHCis a particle accelerator. its aim is to get a chunk of par-
ticles (generally protons) to NOT divagate, or more precisely to do it
as late as possible.

the particles are conceNtrated iN beams and accelerated at tremendous
speed (99.9999991% the speed of light). doing so requires aN elaborate setup:
a vacuum eNvironment and extremely powerful supercoNnductive magnets to
make the beams converge (as if they were going iNTo a straight liNe).

but ultimately those constrained particles are let free as 2 beams going iN opposite
directions collide. allowing them to divagate so late, iN such conditions, fransforms
them. they explode with flair and New particles, wild and extremely short-lived, take

their place.

iN fact if we sum the mass of all those Newly created particles we find a bigger
result than the mass of the iNitial particles. the reason is that the energy of the
acceleratioN gets transformed into particles with a (furtive) mass.

as such, the New particles are Not so much the transformation of the origi-

Nal oNes. it's more that the (extremely hot) environment resulting from
their explosionN allows those weird New particles to appear.
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#® tools e eSS s s Ssssssssssssssssessesees

== state
tuuy platform - seamskress has_banged = false
frame_count = |
Ehis demo iz o script mode using [seamskressllhtkps://f muons = {}
11111111 .coftfseamstress-is-a-lua-scripking-environ- E:Eﬁ:ﬁés:{f}
menk-for-musical -communication/64556), o Lua scripking ripples = {}
platform heavily inspired (in design) by the [monome norns] funictios pot e bussl)
(htkps://monome . org/docs/nornss ). local elapsed_s = frame_count * (I / FPS)
E;ﬁturn (elapsed_s % BANG_INTERVAL_S) / BANG_INTERVAL_S
both of those plakform are limikted by design (ko enforce —
cregbivity) and tailored ftor building your own tools for local nb_mug._-m:math_randqm(|,4

making music (be it szynths, effeks, sequencers or anything :““: ":-Pla"tli"e:='“:*h*"d""°"z‘(o'€rn15}
in between) thanks to o =k of powerful libraries [ for dedg- SERI IS FPRIRS = SR mastemcth S

ling w/ midi, osc, scales, tunings...). hadrons = {}
muons = {}
. . . f = 1, nb d
their drawing AFI=s dare powerfull enough to make pixel art 'T;cr;ﬁ a}néf; ET“";::':H:“,“UW;; 100
animations and kthat exackly what this script is about. table.insert(muons, angle)
table.insert{(hadrons, { angle, math.random{100) / 100 })
end
#tat coding environmenk articles={g
or m = |, nb_particles do
local angle = math.random(100) / 100
khe scripk i= launched from within Emacs for which i made local :;‘f'f%r;amﬂ::;"::;‘;;;(_”: ;; o
q4 sedamstress extension. launching the script spawn the table.insert(particles, { angle, angle2, dir })
seamstress w1hd§-w5 but c:lgc- o REFL Fr:nzhm wikthin Em-::n:51 Ehot table.insert(hadrons, { angle, math.random(100) / 100 })
can be used to inkterackt with the script (e.9. for doing end
live codingl. ripples = {}
for m = |, nb_ripples do
local angle = math.random(100) / 100
0T gé:lgs.;:n.lua local offset = math.random(100) / 100
o . local radius = math.random(10, 100) / 100
== inspired by the visualizations for the ATLAS experiments at CERN's LHC. table.insert(ripples, { angle, uifiset, radius })
________________________________________________ BB e e e e e e e end
-- consts . o o
. ..
FPS = &0 R . - - “ﬁ& ‘ﬁ\lll. -= core
== time in seconds between each collision i - @‘Lﬂ _wtoi-o function cos(x)
BANG_INTERVAL_S = 2 Tt el “ ; ﬂﬁg\ ._'||'||,“\1"'L gﬂ"l return math.cos{math.rad(x * 360))
S - \@‘ Q0 \E\% end
o "'I'"""""""""""""""""""""""""'":""*‘..' -51'“ 01\3‘ mﬁ Ln‘l
=S GAsOEn _est 7 ° K.,jwi‘?' 18> \\3\‘2\“‘ function sin(x)
COL_BG = { 0, 0, 0 - N - g;_&a g‘l" return -math.sin{math.rad(x * 360))
- - 1 - -
COL_FLASH = { 153, 250, 250 } o v %ﬂﬁﬁr"@ end
= - - —‘p . {
Egt_EE;'E'FCTL%RE?{GzSS,{ ffi,lc: '}I 3} e \ -:»5\"# fl.:n:ttndn p_uinlts_dilst(x I, yl, x2, y2)
COL_BARS = { 253, 238, 0 } e e e tocal d; - ;, :;1
COL_MUON = { 255, 0, 0 - ' -
CGL-BQRDER{= {147,1 Ilfll, 219 } e . return math.sqrt{dx * 2 + dy ~ 2)
COL_RIPPLE = { I 10, 105, 120} - end
____________________________________________________________ :'_'____::-_= e s function point_in_circle(cx, cy, r, px, py)
. 5 H return (points_dist(cx, cy, px, py) <= r)
-- fading speed - end

-- how much time elements stay on screen between each bang
== at |, it will fade during the full duration between 2 collisions local r = min_col[1] + (max_col[I] - min_col[1]) * cursor

--at 1/2, it will stay for half this duration local g = N
. g = min_col[21] + (max_col[2] - min_col[2]) * cursor
at 2 it will only fade by half local b = min_col[3] + (max_col[3] - min_col[3]) ¥ cursor

FADE_T_INMER_RIPPLES =1 / I.5 E;fj"’“'“ {rng, b}
FADE_T_RIPPLES =1 7 1.5
FADE_T_PARTICLES = | / 4

function color_scale(min_col, max_col, cursor)

FADE_T_HADRONS =1 /1
FADE_T_MUONS = 4
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local clock_redraw
local clock_bang

function init()
clock_redraw = clock.run(function()
while true do
clock.sleep(l /7 FPS)
redraw()
frame_count = frame_count + |
end
end)

clock_bang = clock.run(function()
while true do
clock.sleep(BANG_INTERVAL_S)
bang()
frame_count = |
has_banged = true
end
end)
end

== Screen

function redraw()
local screen_w, screen_h = screen.get_size()

screen.clear()

local center_x, center_y = screen_w / 2, screen_h / 2
local outer_r = (screen_h / 2) * 3 / 4

local inner_r = outer_r / 2

local bar_max = (screen_h / 2) - outer_r

local pct_bang = pct_time_bang()

if has_banged and frame_count < 5 then
-=- flash
screen.move(l, 1)
screen.color(table.unpack(COL_FLASH))
screen.rect_fill(screen_w, screen_h)

else
-- detector bg
screen.move(center_x, center_y)
screen.color(table.unpack(COL_DETECTOR_BG))
screen.circle_fill(outer_r)
screen.color(table.unpack(COL_BG))
screen.circle_fill(inner_r)

end

-=- inner (concentric) ripples
if tab.count(muons) > 0 then
local inner_ripples={1 /9, 1 /2,1 /2+1/8,1/2+2/8,1/2+
screen.color(table.unpack(color_scale(COL_BARS, COL_BG, pct_ban
RIPPLES)))
for _, r_ratio in pairs(inner_ripples) do
local r = inner_r * r_ratio
fori= 1,70 do
if math.random(3) > | then
local noize = (I + math.random(10) / 100)
local px = center_x + r * noize * cos(i / 70) * -1
local py = center_y + r * noize * sin(i / 70)
screen.pixel(px, py)
end
end
end
end

-=- ripples in detector

screen.color(table.unpack(color_scale(COL_RIPPLE, COL_DETECTOR_BG, math.min(pct_bang /

FADE_T_RIPPLES, 1))))
for _, r in pairs(ripples) do
local angle, offset, radius = table.unpack(r)
local r = radius * outer_r * 3 / 4
local ax = center_x + (offset * outer_r) * cos(angle) * -1
local ay = center_y + (offset * outer_r) * sin(angle)

—Z3

3
g

/8}
/ FADE_T_INNER_

-=- if frame_count < 5 then

-- screen.move(ax, ay)

-- screen.circle(radius * outer_r * 3/4)
-- end

fori=1, 100 do
if math.random(3) > | then
local px = ax + r * cos(i / 100) * -1
local py = ay + r * sin(i / 100)
if
point_in_circle(center_x, center_y, outer_r, px, py)
and not point_in_circle(center_x, center_y, inner_r, px, py)
then
screen.pixel(px, py)
end
end
end
end

-- particles (orange curves)

screen.color(table.unpack(color_scale(COL_FLASH, COL_PARTICLE, math.min(pct_bang /

FADE_T_PARTICLES, 1))))
for _, p in pairs(particles) do
local angle, angle2, dir = table.unpack(p)
local bx = center_x + outer_r * cos(angle) * -1
local by = center_y + outer_r * sin(angle)

local midx = center_x + outer_r / 2 * cos(angle + angle2 * dir) * -1
local midy = center_y + outer_r / 2 * sin(angle + angle2 * dir)

screen.curve(midx, midy, midx, midy, bx, by)
end

-- hadrons (outer bars)

screen.color(table.unpack(color_scale(COL_BARS, COL_BG, pct_bang / FADE_T_HADRONYS)))

local offset = 0.01

for _, h in pairs(hadrons) do
local angle, amp = table.unpack(h)
local ax = center_x + (outer_r + 3) * cos(angle - offset) * -1
local ay = center_y + (outer_r + 3) * sin(angle - offset)

local bx = center_x + (outer_r + 3) * cos(angle + offset) * -1
local by = center_y + (outer_r + 3) * sin(angle + offset)

local ¢x = center_x + (outer_r + amp * bar_max) * cos(angle - offset) * -1
local cy = center_y + (outer_r + amp * bar_max) * sin(angle - offset)
local dx = center_x + (outer_r + amp * bar_max) * cos(angle + offset) * -1

local dy = center_y + (outer_r + amp * bar_max) * sin(angle + offset)
-- screen.quad(bx, by, ax, ay, cx, cy, dx, dy)

screen.move(bx, by)
screen.line(ax, ay)
screen.move(ax, ay)
screen.line(cx, cy)
screen.move(cx, cy)
screen.line(dx, dy)
screen.move(dx, dy)
screen.line(bx, by)
end

-=- muons (red lines)
screen.move(center_x, center_y)

screen.color(table.unpack(color_scale(COL_MUON, COL_BG, pct_bang / FADE_T_MUONYS)))

for _, angle in pairs(muons) do
local bx = center_x + (screen_w / 2) * cos(angle) * -1
local by = center_y + (screen_w / 2) * sin(angle)
screen.line(bx, by)

end

-- detector boundaries
screen.move(center_x, center_y)
screen.color(table.unpack(COL_BORDER))
screen.circle(outer_r)
screen.circle(inner_r)

screen.refresh()

end
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instagran: @m.a.rl.e.n_b/ - marlenbertoux.bandcamp.com/
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Farkbticipation il 4y a 1 dan
ek demi &4 un akelier ou
103 café-projekts du 108,
4 0Orléans, lors de la
premié&re session de Dico-
Groaphie du colleckif On
participe (A la manekte,
Jessy Asselinedau, Hicolas
Lemaiktre, Chloé Lesseur).

#Mous 4 avons parkbagé un
chouetbke moment d*écoute
et de des=in dukour de

lad musigque . Au cours de
l*aktelier chacun-e o des-
=iné librement des &lé&-
menks graphigques . =.

J'ail s=canné en hoir et
blanc les des=ins. Il=
onk ensuite szerwiz= &4 la
réglisakbtion d*'affiches
sérigraphiées Malheureu-
semenkt, je n'dal pas pu
parbiciper 4 loa deuxiéme
session.Les On parkbticipe
m'onkt gutoriszé log réutbil-
lizgtion de ld makiégre
dafin de répondre &4 1'open
call des cookies.

1 and o half yedars ggo I parbtici-
pake abt o workshopin the 103
café-projets in Le 1028 Orléans.
Ouring the firsk session of

Ehe Disco-Graphie colleckiwve On
parkticipe! organised by Jessy
Azselinegu, Micolas Lemaiktre,
Chloé& Lesseur.

“hle hoad o gredat Eime btime of liske-
hing dnd drawing daround music.,
Ouring the workshop, evedrew free
graphic elemenksx.

I =canned the drawings in black and
whike. They were bthen used Eo make
silkscreen posters.

Uhfortunately, I wasn't able ko
Fake part in khe second session.
The collectif gawe me permission of
re-using the makerial to respond to
Ehe open call of the cookies.

1- Récupe de gg images,
[certains dessins sont
faubriqués par mes =soins)
et grosse strakte sur
photoshop.

2- Imuge réglage, courbe de
transferkt de dégradé, et
hop 1é.

2- Les calgues sonk basculés
entre fusion, diwvision,
lumidretoamisées, ekc .,
Jusqu'd ce que ¢cd me plaise.
4- Je lance la capbure
d"é&cran de BQuickTime, ek je
film mon bambouwilloage sur
toshop.

2- 4 wideos dgssez courkes
sont glannées, et je les
coupe dvec KODEMLIME en
gcoukant Hing Simone,

oh ouwi., African mallman,

4 Monkrewil en 19761

- L'export déconne, 1o
loose,mon remerciement

est indisponible, je boascule
sur After Effect pour
finaliser le grand merci.

1- Ee-use drawings, [(some
of them were minel

and make many layers on
phoktoshop.

2- Image =setbting, gradient
moap, CUFve.

3- Layers dgare toggled
between merge, =splik,
dimmed light, ekc., until

I like it and launch the
BuickTime screen capbure.
2- Editing the rushes with
EODEMLIWYE and cuk them while
lisktening Hina Simone,

oh yes. .., African mdilman,
in Monktrewil in 1976

&- The export goes haywire,
my Ehanks is unowal-

lable. I swiktch to After
Effeckt to finalize

Ehe big thank-4you.
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https://marimoura.4two.art

https://atari26@@.4two.art

h https://joenio.me
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ATARI 26800 v ideo remix

Mari Moura is an Artist and Re- Joenio M. da Costa is a Research Software
searcher in Performance Art, ac- ENgiNeer, free soffware Qctivist, cCoMpu-
tivist for the presence of black Tfer arfist and experimental  musician.

women in Art and Technology.

He is iNferested iN algorithmic music, au-
She is interested in the relationship d;lOV'ShUO'g de/v\ho/lsceN’e ?de l'VGQOdS'N]?'
between art, the body, algorith- © holds a Masters degree IN Sol-

tware ENgiNeer field and is a expert

mic patterns and technology in tan- iIN Research Software Sustainability.

gible space and cyberspace, together with

visual arts, livecoding and body notation. He s

a The C(arpeNtries INSTruc-

tor, a Soffware Heritage ambas-
She has a PhD in Visual Arts in the Art and sador and a contrioutor to the De-
Technology research line at UNB, with a bioN  uNiversal  operating  system.
sandwichdoctorateinParisVatthelnsti- He creates aNd MAINTGINS IS  OWNS
tutdessciencesdusport-santédeParisV live  coding  fool called  dublang

The wideo Atari 2600 Yideo Eemix is o series of wideo
remix, sound arkt and liwve coding inspired by the goame
console Atari 2600, mixed wikth historical pickures of
Bros{iliag city (Broazil capital federall, and Salwador

city (also called: The biggest carnival in the worldl).

The wideo was eddited and composed
by using the free software Ltool Kdenliwve,
Wsing ds source for composing the wideo.

The =eries is o work-in-progress

dnd soon new eposodes will be reledased,
Yyou can find more info

and news on the link below.

https://atari260@.4two.art

related

ed soundbrack —> -|-Ei4

- instagranm: cohenjoachim

htep://www.serendippo.me

divagat4don
Py hhd

Je v'appelle ANDY. Je suis un.e Glitch artiste
et musicien.ne, travaillant a la croisée

des disciplines, je me considére conme
trans-indisciplinaire.

a pratique se focalise principalement
sur la manipulation analogigue d'images
et la création nmusicale.

-Adapted an open-source wirkual art gallery from
hekp://github.comf/ClementCariouw/virtugl -ark-gallery
my modified vwersion is displayed on my websike ot
hEkp: /A www . serendippo. me

-Captured wideo while navigakbing this gallery,
endless explorakbion.

-Converted the digital wideo ko analog.
-Processed the analog signal into hardware, creakbting glitches,
dqhalog wideo feedback, titler effect, and recolorizabtion
inkensifying kthe disorientaktion effect

Eypical of the ideda of «Divagabion:

simulatbing

This project simulates an ark gallery in your browser using REDL.

Il aims af reproducing the exsperience of a real art gallery.

The architecture is generated using a 10km long BFh order Hilberk Curye.

The painfings are asynchronously loaded From the ARTIC and placed on Fhe walls.
Tou can use this project fo display your own arfuorks.

Wirtual Art ballery by ClementCariou

Sebup

Installation:

gqik clone https:/fgithub. comf/ClementCariou/vwirbtual -ark -
quallery.git

npm inskall

Start Ehe budo dew serwver:

npm =skart

Build:

npm build

Using if with local imagesThe local api is accessible vsing this URI params in Fhe address
bar: *api=local [it's possible to load automatically this APl by changing the default AF

in the api.js fle].

Tou can change fhe displayed images in the Folder images, you will need fo rebuild the
project [or relauch the dew seruer] to apply the modifications.

e |labed soundbrack —= ‘I'._5 —18



i Hpe-
Kofi Oduro[i\\estpreacha] is asr; g_r “;‘J‘ :
riential groruceller that tran

sounds, images, data, |JL|or|:l:\|::.r :rscode
into experiences r.t'\at nu'rnteramon-
discussion, ref\er_.r.lon & i
He creates & designs throud

: nt in perfor-
s ‘nUO\UEN\e . _
decade plu q audioU‘Sua‘ pro

illestpreacha

FiireF | owForest
ILLESTFREACHA

For this week's Creative C

Hydra - _ Scene

Eff

const d = new Date();
let time = d.getTime();

s0.initScreen()

fireflyl = () => voronoi([10,12,14,100,50,30,75,500,3.5,3,19,100,250,35].smooth()
,[14,4,3,9].fast(),3).color([0.5,0.75,1],[0,0.5,0.75,0.86,1]
.smooth(),[0.1,0.2,0.3,0.4,0.3,0.2,0.1]).scale([0.5,1,2,4,2,1,0.5].smooth())

firefly2 = () => voronoi([10,12,14,100,50,30,75,500,3.5,3,19,100,250,35]

ode Challenge b
an . " o Y @sa- .smooth(),[14,4,3,9].fast(),3).scroll(2,2)
manr_:E. event fleraph. <fF|reFlg » FireFlyForest is codeg in Hydra .color([0.11,0.36,0.25],[0,0.5,0.75,0.86,1].smooth(),[0.1,0.4,0.3,0.2,0.1]).scale(3)
. duction- Otomotion & SonicPi. It uses rhese langu ' O
= i~0ig an observa convey the aspects of fireflies in a f Jrages to Jme e =3
o . s v rice In a forest of rhej {
reistic prac he of their
o ‘:“Z: of the world around u: \;-':ﬂt‘; ;’:ﬂm ] refiyo
o the owo irefli
o puts into artworks for °h the Fireflies .diff(firefly2().invert()).repeat(2,2)
E relate Lo Of disagree with- - out()
- o and o e Colours o.f the firefly are coded in Mydra to L.se
Through VideoaraPtih " = “ 0 v iiphr presenc the different possible glows they coylg {
creative Coding, He Lries ance eMIIE with sone being rarer than oth firefly10
\ns of human perform ers .blend(firefly2())
the realivi nind in different Th .modulateScale(osc(l,l,1)).scrollX(0.1, 0.01)
and the human e Forest coded in Locomotion goes between medulateHue(=0)
gcenarios. bemg! a sFandalone entity and one being lit up by } out0
ations canbe describEd‘as the fireflies
These 5! i ical,
social, incernal, Of ever b‘O\:ag lives. The Hyd ; speed = 0.25
vich we face inour eVerER o dora cote Ehat is used in tandent with the
uJ\:hfl‘n “ausic and visuals often d " \eW, Is an imagined perspective of what
Addi rgceive one's own feehngs,\atr_\es firefly may see
o pe . tlekl .
= o wighligh the different s Hydro with Z&0
E thatmakeushu“""“' - S-TTT s 7 7 ==7==="
E s : -
s e - W"-“"
E 2 “Poetru . K:?'“ ﬁ //Part |
E TN Az T ST s0.initScreen()
o : . :
-+ 191108,2% P_H'EFI!ES Roam src(s0).repeat([1,2,3].smooth(),2.5).pixelate([15,50000,30,100,10000,500,1000,10000].smoo0O~-
ﬁ gt} FireFlies Glow th(),[15,30,45,100,1000,10000].smooth()).diff(s0).out()
e Fluréer-‘lles liight :
— not a ways so brigh i speed = 0.45
e Depending on th e
> e temperatuy
Y ?fifseigi taﬁfefCOIour .Ofpth rﬁeature :(/)Pi:'ifszcreen()
| being ect their pareethis, their '

Also mi
lings ight en‘hance or lguwer their fep-

But a the'fig | I
It can be the sp%ﬂ‘ows

src(s0).repeat([1,2,3].smooth(),2.5).pixelate([!5,50000,30,100,10000,500,1000,10000].smoo-
th(),[15,30,45,100,1000,10000].smooth()).blend(src(s0).scale(1.05)).blend(src(s0).scale(1.35)).
blend(src(s0).scale(0.78)).out()

An addition o

here it brightuoLlr b

ens the ceiling

speed = 0.45

hbkkps://fcolarscape.

|
=
*J
)
i}
T
I.P
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Diwagabioh Regular

LUK A DARTA

f®

I'm creative coder and motion designer based in Foland,
working in processing, p2Jjs and unikby.

JydesB™11"daayP -wruesbeIsul

F@gzz " Ho/|Ins/aMeauoy eqn|euep/Biosigdionpa sdiy

Scribble
e B e [ il S =3 H

Sarah GHF 1= an Hmerican liwving 1in
Eerlin. She 1= interested in sraphic
improvisation and what happens to
imasges whern yvou push them too far.

Sarah 1= inspired by the abstract
animations of Horman llcLaren and Hdam
EBeckett, as well as the everyday sra-
phics of her childhood in Southern
California.She 1= also wery active in
the liwvecode communlty.

Tenakble Frimcehs
ThAA widen an o canfined Seftuare-fandoane prungect,
wiLE o camnpuodfen -genenated Live setef Led Ando an

ancdag Eroaneluffen. Lo monipolotion .

conpasite

e A, e

SofFioDwogr e

The Bave nfetof an drdimen By #Fo Hobao, o Elogunen-
crArt franensn k. T owaate Lo felp wiite FTURIEN Line . The
tomdect alre moalenr uve af PINE Lo Randie naouding the
widen ool af the Lovplop

—ode
Hardware

=2 —4—F P — - — =y ] ] com/ s saorabhghp sSsecribbles

The software sketch 1s converted from HDHMI to the
Eurorack iU format demanded by the LZX Hemory
Palace, a digital—-analog framebuffer and effects
unit. This conversion process goes through a Black-
magic HDHI to SDI mini-converter and the Blackmagic
SDI to Anmalog converter. This signal 1s then sent
into the LZX TBLCZ2 for conversion to the 1U signal.

dybsiadns :wesBeisu

=14
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% %
N live in 9
O Kazo city O
b Saitama pref. »()
O Japan, eind I'm %
& dable to use Jupanese, '$;,
% English, Hepalese, and
N Chinese. Q,\
,&Q’ About my =ax, I Ethink I‘m "6,
non-binary. Ewven if I'm male or fo
Q’/{ tfemale ,Q
"\b I'd not like to make such o distinction.
Q;z I have previously reledsed o piece in my mu-

sical career wikth o tikle referring to Ehe de-
tailed mechanisms of khe body, such as cells, and
this time I was inspired by Ethat, and you con see
scenes in kthe wideo where rectangular dgggregabtes Lkhat
look like nekts or groups of cells appear, or where f{fine
lines come together ko create a grid or an objectk.

I'm born in 1392, and have developmental disorder, menktal di-
sorder hydrocephalus.

And I'm an official artist on hearthis. abt, 20 I somekimes make
musics, wideos, arks and so on.

sharing these

personal dertails with us =3

thawuk yvou for

NOarraTor:

I usually work in an office in Tokyo which is o genre of
wel fare that helps with employment training or life for people
who have developmental disorder or mental disorder.

I used JavaScript ko create the wideo for this work. The park
of the grid that is a box is the ‘net’ part and the part
drawn with overlapping delicate lines is= the ‘spider’s

web’ part, which I hawve programmed bo gppedr albterna-
tely and overlap edch obther.

hbkktps://1it link/hirotoshiuchida

Software used:
- hydra - HodeGL(Which I deweloped]l - bldst
- Shader Parkcom/ - Hode. js

—13 relabed soundbrack —2> +b:

ant4d bitdap
O O E

Je navigue sur le
vaisseau terre. Mon activite principale est la respiration

J'aime les choses précises, les choses que | on peut transposer sans perdre en qualit
comorbidite commelesidées, leschosesnonpérissables, cequiseratoujoursvrai, abstrait.

Durant mon adolescence jétais obsédé par la recherche de ~la vérité” ce qui est immuable,
_etre dans le monde des idees, depuis un certain temps jai renoncé, cer je mintéresse plus a
| humain et aussi parce que trop de masturbation cest pas terrible pour les relations sociales askip.

J'ai des difficultes a memoriser les visages et prénoms, ce qui m engendre quelques soucis, car je suis
Jugé prétentieux, alors que je suis plutot dans | oubli de ma personne au profit des entités extérieures.

J'ai pas mal d'obsession, je déteste qu'on me dise ce que je dois faire, on me percoit comme
un etre plutot social mais cest compliqué pour moi d interagir avec les autres humains
surtout quand il y en a beaucoup, souvent on me comprend mal et je comprends
mal les choses comme les blagues. On m'a souvent dit d'aller regarder du
cote TSA  cest surement une bonne idee a creuser, mais pour

r

Q I'instant je dois finir de travailler sur d'autres comorbidite &
-‘0(6*'3 \t%
Pey W W@

- e yES
Je me SUis pem; _ g leo cell Lra
v IS a croire en Jesus, mais P2 o
Sug f* ’ Qans

G.
amertays’ Jésus le révolutionnaire, |

. Ca fait plusieurs
années que jai arrele de demander au_voleur la permission
pour recuperer ce quils ont pris legal ou pas. Bien sur que la violence peut-
etre legitime. La vraie question c est_ou etpgadid Du fric ou on vous tue. Vive nous

Un jour quand j“etais en train
d*utiliser photoshop cs6 alors que
ie deteste ca, 1l est c’est passe un
truc d‘intéeressant.

C*est un peu comme si photoshop melan-—
geais ce qu’il avait dans son cache.

J ai donc lancer une capture wvideo,
depuis j“ai une enorme bibliotheque
de wvisu dans laquelle je pioche des
que je doils trouwver un visu.J'ai es-—
saye de refaire ce bug un jour

=2 sans succes
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Sofy (@_the_

S sOurce_)isa
o ) site-specific
é 4 media artist
/}' 0 aoNd educator
& workiNg with
SOUNd, video,
s " iNteractivity,
is @ Sermon pl’OiECﬁONS,
e oot erbio  ©Ode,paper
engineering that have and SGIVOSEd
brought us here. Mcferial.
Part cosmic horror,
o eneser: | Horwerk
here we grow, focuses oN

spreading out

techNno-occult

tendrils iNto z
the under- rituals, street
ground,
sl performot:tc?e,
straight anNd pCIr'fICI""
up for
s paTory art.
stars. 90fYy's perfor-
MaNces eNact
This and reframe
oo hegemome.s,
s a she works with
collage. H
e Mafenals_’rhaf
with a re- exemplify

cording of a
creek ot Fran- our deep
ki~ Cthonics,  ©NTANGleMmeNnt
which | processed : L
with reverb and WITh pETrO
delay in Pure cUlTure and
Dok, techNology's
affect oN
CONSCioUs-
NEess.

=3

%
%,
0%

(ette
video
a5t UN ser-

MON @ foutes les
mauvaises herbes
et @ toutes les aNNées
de bio-ingénierie qui Nous
ONT aMeNes icl.

EN partie horreur cos-
migque, eN partie des-
tin  mManifeste. lci
NOUS VIVONS, ici NOUS
grandissons, dé-
ployant Nos ten-

drilles dans le
sous-sol, fi-

lant droit

vers les

étoiles,

Cette
vidéo
est uN
collage. Touta
coMMEeNCE avec

UN enregistrement
d'une crigue chez Fran-
klin Cthownics, que j'ai
traité avec réverbé-
ration et delay dans
Pure Data.

Then
Iplayed She has wor-
it as well as
another video ked oN pro-
iN VDMX acciden- i
tally recording the IECfS at
sound from both as | EYEbEO M,
was sending all sys- 3[0
fem sounds outfo a '
hardware mixer the
d di
Mrorwine. Netherlands
pan i INstitute
voor Media
KuNst
The Steim,
video
footage ARS
HIbEces Electronica,
is from a corn
farm in ups- Games for
fare M- learNiNg INsti-
tute, T
he Guggen-
heim (NY(Q),
The National
The kaleidos- Mall and has
copic effect was achieved with a ta UShT aft

lens held in front of my iPhone
and the time delay is some
iNterplay between the
lens refraction and the
iPhone camerg, it's all
optics and glitches,
tho some clips are

GAFFTA, MoMA,
NYU, Srishti,
and the Rubin
Museum.

En-
suite,
jel'ai
joué ainsi
qu'uNe autre
vidéo dans YDMX,
eNregistrant acciden-
tellement le son des deux
alors que j'envoyais fous
les sons du systemevers
uN mélangeur matériel
et que |'enregistrais
cela avec UN eNre-
gistreur loom.

la
se-
guence
vidéeo de
cefte vidéo pro-
vient d'une ferme
de mais dans le
nord de I'Erat
de New Lef-
York. fer
kaléidos-
copique @
été obtenu avec
UN objectif tenu
devant mon iPhone et
le retard est di & uNe iNte-
raction entre la réfraction
de |'objectif et l'appareil
photo de 'iPhone, Tout
N'est qu'optique et
problémes, méme si
certains clips sont

reversed and iNversés ef cou-
ot She is a PhD pés.
(andidate iN
Audio-Visual
CompositioN
at NYU GSAS.
instagram, Ehe sfurce

a2



Lily Petiot... N

Glisser sur |'Autoroute tout petit pa

Je sais que |'idée c’est d'envoyer quelque chose de muet, il se trouve que ces images
ont étés montées alors que javais pas bien lu la consigne de I'appel & projet.

Du coup jai proposé & Ari de créer quelque chose de sonore & partir de ces images.
Et je me voyais pas envoyer juste les images du coup. On s’est dit quon pouvait faire
comme si on avait pas compris mais en vrai on & compris.

Donc 8 Il est possible de couper le son de la vidéo, et de créer autre chose

sonorement si souhaité s ) avec plaisir méme &
narrateur:
"bien vu I’honnéteté, on integre Ari dans le projet pour son énergie investie"

Processus de montage «monter comme tu penses»?

C'EST COMME URE PENSEE OUI AVANCE, QUi CLIGNOTE FOAT QUAND CA
SCINTILLE, C'EST GQUE CA ME FAIT OU BIERQ 3

[a rebondif, ¢a oscille un peu comme une onde sinusoidale dans |a fete et dans les mains.
L'onde elle cherche, elle crie beaucoup quand elle arrive a sortir elle se calme.
[es images comme de la musigue, c'est du rythme.

Les images que jutilise c’est des publicités de structures de jeux pour enfants. Je sais pas bien
pourquoi ces images me touchent.

Buelque chose doans le btournigquek, trébucher du Eourni-
quet. Le fuit gqu'elles =z=oient un peu croades ces i1mages
et en méEme temps trés coadrées.

C'est des notes du téléphone, des pensées qul fusent,
qui Jjouwent en meEme temps. Prendre touk co en bemps que
Jeu co déktend.

SI LE CHANT D’UN OISEAU €ST PLUS INTERESSANT QUE TOI €ELLE €N FOUT DE TOI €LLE TRACE
ELLEY VA.NY'A QUELQUE CHOSE QUI ME BOULEVERSE LN DEDANS D'UNE RENCTION ACTIVE
DU CORPS IMMEDINTE A N'IMPORTIE QUELLE EMOTION SENSATION.

Logiciel utilisé: Preniére Pro

Localisation: Cergy

Inspiration(s) trés désordonnges

“Désormais Youtube est mon chaudron cinéma.

Histoires tentaculaires de monstres, dedébordements, de films tournés a partir d'une portion congrue
et puissante du monde, decopiages, de collages, de ratages, d'essais, d'extraits de conférences
bioniques, de clipsréinventés, de films traditionnels ou introuvables, d’extraits jubilatoires, magma
cent queueset cent kétes, d'horreurs rejetées, de publicités insupportables, jonchés de perles rares
nondiffusees ailleurs, de films associatifs, de cris, de spectacles fancy-fair, d'inventivité de vacances,
de bouts abandonnants le surplomb, se mélangeant a la boue, tutoriels pour les ongles et les griffes,
capsules vidéo de faux docteurs politisés, de mainstream qui fait du bien.”

Donna Haraway, VUivre avec le trouble.

Les pieds avancent reculent poum poum poum

lls restent en mouvement hop bondit on essaye ony va.

C’est des techniques de collage comme une pensée qui ne propose pas de narration fixe
mais qui produit un fil en mouvement.

de[que chose de pas trés stable de pas trés sty c’est une yerception Brinqueﬁa[ante, saccadée
mais elle est ﬁoursouffée de tendresse.
Souvent jai peur que ce soit chiant comme y'a pas de narration. J'ai _peur que ce soit trop abstrait.

JTaime exprimer guelgque chose du mouwvement,

Il peuk parler d'une Journéde, d'une anndée, d Ebre amoureuse ou anxieuse,
Farfois ¢ esk bouk en haubt parfois c’esk bouk en bas

mais ¢a avance,

C'EST DIFFICILE OE NE PAS ETRE DANS L'ABSTRACTION POUR PARLER
OE CHOSES COMME CA.

Mot de Ari:

Processus de création musicale

je ramasse beaucoup de trucs dans la rue, pour des raisons ufilitaires ou absurdes. jaime bien l'idée de récupérer
des éléments simples en soi mais étranges dans leur combinaison.

Qui ont des dges, des états et des utilités différentes. Je me sens bien dans des piéces remplies de mélanges
sordides avec des trucs bien & leur place et d'autres trucs qui flottent. La musique que je fais tient de ca.

Je récupére, sur internet, sur des clefs USB, disques durs, d’amix, de connaissance et des fois d’inconnus

des bouts de son, de voix, d’enregistrements du téléphone, musiques trés pop, des fois des bruitages de cartoon,
d'autres fois des sons d’'imprimantes.

Je passe beaucoup de temps & traiter ces échantillons, ces bouts pour leur donner une place et un sens une fois
mis ensemble.

C'est super important pour moi le sampling, de recevoir des bouts de sons de gentes et d'autres.

C'est un grand cadeau et I'arrangement de ces bouts c'est comme une maniére de discuter et essayer de faire
vivre ces bouts qui seraient srement restés flotter & l'intérieur d'un support de stockage.

Le rapport son pour l'image a du coup été assez intuitif, certains samples sont devenus des bruitages de maniére
plus ou moins hasardeuse. L'image et le son vont & leur rythme, se rejoignent des fois puis s'éloighent et repartent.

Je fends souvent @ me dire que le son est fini quand j'ai I'impression de voir une grande pile d'éléments préte
d se casser mais qui tient par (la force des choses | guess ?)

Led soundbrack —= +E —&
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PISELATE BAD OREAM
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Hello I'm Nusan (she/her) a 39 year old French numeric artist
| mosfly practice shader live coding but | like everything
creatfivel

| do some demoscene productions on
https:/www.youtube.com/@NuSan__fx/videos

I'm also a graphic programmer and technical artist, | make small
indie games foo that you can find on hifps:/nusan.itch.io/

I’ m I'"'m using a specific version of TIC-806
using dedicated to live coding, where an FFT
a of the background sound is available,
K fan - letting you make audio-reactives ef-—
t a s y fects.
console»
called TIC- I made the final video in two
88, which is steps, I first improvised several
open source effects in TIC-868 that react on
and lets you music and then I recorded them
make tiny retro Playing while putting some
games or anima- background music and live
tions using LUA changing the sound’s volume
to influence the level of
TIC-86 limits you the FFT and so the “inten-—
to a resolution of sity” of my effects, 1
248x136 and only 16 made several recordings
colors palette, but until I was satisfied
there is a trick I use with the result

to change the palette be-—
fore each scanline, so you

can have a lot more colors TIC—80 website, htbps.//
on screen. github, com/nesbox/TIC—
50,/

All my effects use some sort of

remanence, that is not clearing
the screen fully at the start of
the frame, but keeping whatever
is there, and only changing a few

TIC—80 FFT wversion,
https://github,
com/glastom—

pixels per frame to a darker color, bridge/TIC-80/
so things fade to black slowly. This Pe@a&ﬁf
lets me blend all my effects together tag/hack,
while providing an interesting texture FFL,1 @ 2

to everything.

-7 relabed soundbrack —2>= -|-'l 3

NAPOLI
PRM LI T

DoriaN Rigal alias
MiNvit explore le monde
NocturNe. Il propose d'habiter
la Nuit urbaine, symbole d'une liber-
té décomplexée, a l'opposé des codes
sociaux coNfraigNaNnts du jour. Cest par
ce prisme qu'il utilise l'art Numérique : pro-
jectioN architecturale, film d'aNimatioN,
sculpture écranNique et réalité virtuelle
pour créer UN MoNde imagiNaire ou, a
la maNiére des surréalistes, la dureté
du réel se déforme pour deveNir uUN

paysage fantastique.
Jai pris une photo & Naples lors d'un voyage. Puis jai passé plusieurs jours &
Une photo de la ville depuis une colline pour avoir décomposer la photo de la ville
un effet « Google Earth ». Pendant le séjour jai afin de créer le volume en 3D en
scanné des statues & Pompéi, des objets gardés utilisant la technique du « ca-

dans un musée pour les conservero méra Mapping », la reproduction
d’une texture 2D sur un volumeo

En utilisant |la photogrammetrie & partir d’un

appareil photo Sony A7iiic De retour dans ma C’est une forme de sculpture &
chambre jai recomposé les statues avec « Rea- la main puisqu’il faut faire cor-
lity Capture ». respondre les proportions d’'une

image avec celle de son volume
réel sans outil de mesure.

Cette technique me permet
ensuite d’incruster les objets
en 30 dans la scéne et de pou-
voir recréer un jeu de lumiére et
d'ombre artificiellement.

Tout & été modélisé et rendu
dans cinéma 4D avec Redshifto
Enfin le compositing final a été
fait dans Da Vincie

e |labed soundbrack T +E4
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LighT Tissues
R T R Ly,

T e
The piece | am sending you is pa?t of an ongoing research of the floating light forms, light sculptures, light impro.
It's a recording of an analog projection and light improvisation on a white wall.

instagram : @aganowacka

-muSiC; dance--and-peffmmﬁ”'-'-"E'*--' b R

S noes
}5 PFG‘PE perfurﬁﬁ
- heatel
S35 ¢ 1igh

qesi gniﬂ-g in

@aganowacka on Instagrann
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Certains dresseurs rment aveir ¢tz sauve
Cortains dresseurs affymant ayoir i savuis par un zertyp
E‘zstm?dmnmsﬂibdirqddﬁtfmm'bﬂiﬁhﬂsdumg‘amﬁ
ces multiples capteurs bie-chimique il est tris sensible aux variations
&mmwomﬁztubmfdbrzshmﬂ&mpﬂm
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gmwﬂmjdsQMerJmmgw pas meme

siens.

P T g e
d 3
ﬁrucqrbcqmmaxprﬁsimfwoﬁta <“<neon>>, quzca?dmmonadom

Certaines persennes pensent ‘st en lui dennant du lithium peur
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coisson de bEransport de satellite, moi, projection, hydra, glitch vic

instagram, szaerbype
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Born in Mauritania and based in Paris,
Mamady Diar ra is & former DJ, now a musician and live coder,

AFALFL
ArtioF act

After studying Social and Human Sciences, he decided to focus
on his passion for music and digital arts.

Discussion entre deux sociologues sur la notion d Anthropocéne

-Sociologue 18 As-tu lu larticle de Bruno Latour dans le dernier numéro de «La Découverte» 2
Il propose une vision trés intéressante de I’Anthropocéne, en la reliant & la notion
de «modernité réflexive».

-Sociologue 28 Qui, je l'ai trouvé trés stimulant. Il @ raison de dire que nous sommes entrés
dans une nouvelle ére ol I’homme est devenu une force géologique majeures
Cela pose des questions fondamentales sur notre rapport & la nature et & la planéte.

-Sociologue 18 Ce qui me frappe dans I’Anthropocéne, c'est la rupture quelle représente
avec les époques précédentes. L’homme a toujours eu un impact sur son environnement,
mais jamais & une telle échelle.exclamation

-Sociologue 28 Cest vrai. La question est de savoir comment nous pouvons réagir & cette
rupture. Faut-il accepter I’Anthropocéne comme une nouvelle réalité et essayer de la

gérer au mieux 2 Ou bien devons-nous essayer de revenir & un mode de vie plus en harmonie
avec la nature 2

-Sociologue 18 Je ne pense pas qu’il y ait une réponse simple & cette question,
Ily @ des arguments & défendre pour les deux points de vueo

-Sociologue 28 D'un cété, il est clair que nous ne pouvons pas revenir en arriéreo
L’Anthropocene est une réalité avec laquelle nous devons composer,

-Sociologue 18 Mais de l'autre cété, nous ne pouvons pas non plus continuer comme si de rien
nétait. L'impact de I'homme sur la planéte est en train de devenir dévastateur,

-Sociologue 28 Cest vrais Il nous faut trouver un moyen de vivre en équilibre avec la nature,
Mais comment faire 2

-Sociologue 18 Cest la grande question & laquelle nous devons répondre. Il ny a pas
de solution miracle, mais il est urgent de trouver des solutions.

-Sociologue 28 Je suis daccord. Lavenir de |la plan&te en dépend.

En plus de la discussion, voici quelques points importants & souligner s

L°Anthropocéne est un concept controversé.(ertains scientifiques et philosophes le
contestent, arguant qu’il est anthropocentriste et ne prend pas en compte la complexi-
té des interactions entre I'homme et la natures

La notion d’Anthropocéne a des implications importantes pour la politique, 'économie
et la société.expand_more Elle nous oblige & repenser notre rapport & la nature et & la
planéteo

afalflart.carrd.co/
iNstfagram: a-f-alfl

J’al souhaité explorer le theme de 1’open call CCC “divagation par le
prisme du mot Anthropocene.

The Anthropocene is a new geological epoch characterized by the advent

of humans as the main force of change on Earth, surpassing geophysical
forces. This is the age of humans! That of an unprecedented planetary di-
sorder.

But this word “Anthropocene” - not a concept! - does it simply take its
place in the long list by which cultures and societies attempted to ex-
press the spiritual situation of an era* Or does it make a leap that 1is
both qualitative and quantitative, linking natural history and history in
an unprecedented way-

By saying that “we are in the Anthropocene”, what are we saying* This
statement formulates a diagnostic ambition. It also calls for a polemi-
cal discussion. A diagnostic word, the word “Anthropocene” translates the
superb and painful memory that the Earth keeps of the passage of humans.
This neologism uses the radical “cene” which, in geology, designates the
Cenozoic eras, such as the Pleistocene or the Holocene.

e |labed soundbrack —= ‘I'E?i 3



Julispieczunska

inskagram,

Bestiole synthétique auto-enfantée dans le plaisir, okni en falk Etrop
avec moins gque R et accouche en .Ekxt (rap, poésie, chanson) .mp3 [(trap,
bal lade, pop, chanson francaise)l & .img (clips documentaires, expérimen-
kal, conceptuel, art numérigque) sur l’'instrumenktale.

Location: Poland
Inspiration:Sound waves

; . . L. L. ) Je 1'ai faik en une dprem et 1'idée ezt wenu spontanément pour le coup
| ann an artist and graphic designer. In addition ko my own artistic and design

work, | keach graphic design classes and an an assistant in the Digital Image and les doigts dans le nez toub est dans 1°%idée

) . . e fois gue j'ail euw l'idée c*ékaib faib )
Creative Coding studio at the Acadeny B "
et co o &té duns des festivals d'arts contempordains et bouk lol mais co

osef
Sof't: e~ __—
Prmmsmng DEHrmLP" Fendankt que certain.e.s sonkt cloitré. e. =
) o of ‘my idea: dedans, d’'autres sont enfermé.e.s dehors
| created a generative kinetic pro= ' La vidéo montre la violence de ce déca-
jection that generates in real time When  creatin lage de niveau de vie, la ségrégation et
hased! an: the: code: I wrate: in: the: Pros this project, la surveillance policiére qui 1'accom-
. . focused on divaga- pagne .
cessing environment. tion N Analid
The wur‘i consists of many deformed cir= as deviating from the L*0eil du pouvoir est dupliqué : celui B
cles. Their number and appearance change while topic during a conver- punitif et centralisateur de 1’Etat et =
generating the projection,  but within the sation, because when we Chat ot b U b L -
ranges tran5|a1te this wurdPini:u lui f';::is-::nlz n:nnl:erp les contrastes qui *— 5
| set.The size of the shapes tries to align L"J "at*-r:]'“_la'!f““ﬂ“", oli= 1'habitent donnent aussi & woir 17in- o
with an invisible circle that changes its "isng' PR R RS el o G SRR e =
. . - . quil Fadverzsen 25 Wl 2s mondldllsees - E |
size from time to time. T|'|E 435 pourtant désormais & une porktée de clics -
of randomness helped me achieve The deformed circles visible in de 1'0eil de toustes. 2 .
unpredictable and very di= the projection represent various : : E S
verse effects. topics that appear during the mais globalement : c'est une poeme que 4 £
conversation. The more the topics é S-:lxr*éii.mt 4 15 ans quand je suls arrive 2
'."fbfl"'r rr“"‘th““:,r"fth“r t:':'t’“““ En 2019 j'ai décidé de le mekttre en S I
visible are the differences between D e L e AT - e
the shapes degree of deformation, 3. I
size, color . ? cettg dpoque je p-::ss;:is beaqucoup de gﬂ §
eEmps errer sur google maps, Cce gque e o
The main meaning of the conversation je fais encore poarfois, c'est mieux i o
may change over time, and so does que d'errer sur les résedux socidgux je ' 2
the size of the circle to which all Erouve [(mEme =1 je le fals aussi). Hlors -

Je sulis dallé errer autour de porkte d'au-
bervilliers, ol & l'époque 11 y avalk un
grand camp d'exilé-e-s [(gqul depuls ontk
ke expulsé-e-5 je ne sdais pas odu. ... ).

shapes strive.

'ﬁturk has no defined beginning and end.
It's not an animation. It's a generative
kinetic image.

------------L_a Rue-------------
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Dit les vagues

[ o e ot gl e _ ea—— _.._.[f

Ternzien
lucieter plays with

Aujourd hui Lucie

L divague gdkmospheric eleckro-

nic producktion wikh her

Les vagues se laissent bien se faire dire own wvocdals aond poesy dp-
posed ko 1E. She looks for

dn emotional and experimental
- somekimes dance - music

Je dis les vagues

Elles en sont trés gourmandes

Les vagues

Elles en sont trés gourmandes
Prennent la mer tout entiére

Elle 1a mer se fait vague elle méme
Et mon oeil est seul pour en témoigner
Aujourd hui je divague

Je divague et ma mer toute entiére est devenue vague
Prennent la mer toute entiere

Et la mer se fait vague elle méme

Et mon oeil seul pour en témoigner

Aujourd hui je divague

Je divague et la mer toute entiére est devenue vague
Je me plonge dedans

Mon corps est vague

Mon corps se dit vague

Et est heureux comme ca

Je me plonge

Mon corps se dissout

Et je deviens une vague

Mon corps est devenu que gouttes deau

Mon corps se dit vague lui meme

Que gouttes deau

Et est heureux comme ca

soundcould , lucieber = Iucieterﬂnisierﬁ.cam/

—41 «<—relaked video
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Narrateur
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Ftemrnal Like Frocees

<—relaked video
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accident Limonoade
F L= =1

I live in HAuberwvilliers 33,
candal. (he/him)

I was inspired
by Ethe wideo,
but my 1nspirdg-
tion for Ehe music
was from liskening to
3 lot of contemporary/

This
poskt-romantic music (De- was
bussy, Rhys Chathoam and Arwvo re-
Fark)

in the past 2 weeks
arnd some circoa-2015 HL
drum n bas= this mor -

corded in
a2 single
take the

ning. l4th of april,
to keep ik «nd-
Eurals and orga-
hic and balance the
eclecticism of the
video.
H r w o
Fart [(Dies Iraesel inspired
the main themes. It's just an F minor
chord, across a cloud and few VCOs. TWhen
the wideo 1= more abstract, =some FII sgets
added and makes the thing more sritty and
nervous .
VE'I"::_:' 1
cessy 1ttle
mnie treﬁ:fewas done, jf;:t‘ ra
: nt : =¥
*ading yopg re 5 Msing sopc = e dyms .
MErsyyve and zpg oTh to 2t the Sipressor and
msno Otherw] . Slous [tp, Elnglgitereu More §g, .
I‘r«?ldd.ela? trE‘;t]‘ieen th':”-lgh it ;;;'ZG]{ rs, = Pu-ll?
odded ¢, Rt frop Some
T, the Spec.
Ment e Elnjge based on Ihﬁiiﬂ?m HEE lsome
Tody] e S 1ins
-B.J.E.:;.r Patl:'h_'l 1 r‘-u‘uj,lng: in th:ru_

in France,

hedr the

Eurorack = Lifeforms S5WVI1
oscillators, hermod for the
midi-CV conversion, and a
doepfer EG controlling the
Lifeforms' lowpass filter,
that's basically 1it.

[ik'=s pretbty cool
and deep, and ik's
free [(hob FOSS Ehoughl
wds up during kthe bake as itk
ddd=s a lok of depth, Ehe Erack
wenk through SS5L buss compressor®,
and Prol3 setbt bto dynamic EQ in or-
der ko prevent the up-
per-mids from being

koo annoying when
listened ko

loud.
I
Mixing/ also
syncing/recor - _ﬂdded i
ding = I wuse rea- kick drqm
per for this kind of task, sample in

the eurorack Etrack 1= going

arder ko hoawve o
Ehrough Adam Szabo Solaris VST

clear “boom™ when

the Znd part of Ethe

vwideo kicks in, 1ik's=

gqoing Ehrough o long re-
verb and Moog filker®,

The maskter goes in the preci-

sion maximizepr®

#*those plugin are from UAD

Here’s e
picture of
my system

s patched
when e -

cording
the piece.

<—relaked video



Limenal
Lil bleep

I’hn Lil Bleep a.k.a. @djensbeer21 and I'n a live coder Fron
Eindhoven. The Hebher |ands

I°H active in Ehe live coding conduniky and I like bo nake weird
noises and alikches )

For this 1 wanted to
chalenge myself and
Etry a new Llive coding
Language
set tempo 125
S50 I started with mercury and
gave myself 2 weeks ko come up
with a result

set scale minor

list vorm [200 400 250 200]

IPE1117 I went for something strange and
unseteling, very early Z000 ish game-

bo advance k & music
list oct [0 | 2 4] J Jp

list stem [1 42 1] But also some elemenks of drone-1 ma-
list nut spread(5 0 12) chinescapes.

list nut2 spreadinclusiveF(24 0 2) A mix of sanples and synths to

Ery to find an atmosphere that
matches with z0rg’s work :)

set svnt super(stem 0.222) note(nut nutl)

list rep[24 2824 2]

list progression chordsFromMNMumerals([1 VI IV I1Im])

list progression2 chordsFromMNumerals([1 IV VI IIIm])

list progression3 flat{repeat(chordsFromMNMumerals([1 IVm VII 1lim]) rep))
listoct[22213211]

list octi[-1 -2 -1 -1 0 -1]

list samen merge(progression progressionl)
new polySynth square name(synthia) shape(l 1/4 2/4) steal(off)

set synthia note(samen oct)

set synthia time(l 1/4)

}4

new pelySynth sine time(l/8) shape(2 |1/4 3/4) name(sant) a1

set sant note(progression3 4) steal(off) ] JE

list verpl spread(5 5 10)

list kidznutz[2 4 8 14]

new loop [kidz_choir_1] pitch(l2) gain(2) name(kidz)

s U s

set kidz time(2 1/4) note(kidznutz 0)
set kidz fx(squash verpl)

Lo

list rvrb spreadinclusiveF(5 0.2 .9)

new sample snare_dub time(l) name(snaar)
set snaar fx(reverb rvrb 20)
set snaar note(0 oct)

set snaar gain(l.5)

list volume spreadF({I12 1.2 1.9)
list panning spreadlnclusiveF(7 -1 1)
list sterk palindrome(volume)

list timing[16 8 4]

new sample [hat_dub hat_click hat_click hat_nord] time(l/4)
name(hat)

set hat note(0 1)
set hat pan{panning)
set hat gain(sterk)

list verb spread(10 10 30)

new sample kick_808 time(l/4) name(kck) gain(l)

set kck fx(reverb | verb)

list diep spread (5 20 1000)

new sample Transformette time(2) name(trans) gain(2) ;

set trans fx(chorus 10/1 diep 0.9) 3

listbiet[O 1 1 O1 1 1]

new sample shell time(3/8) name(shell)

set shell beat(biet)



for the «Cookie_Collective_Compilation <=> Coecl Creative Content

| create the sound for the video created by Wiktoria Glowacka

driven by the flow of the content flowing, | interpreted it by using simple sound sources
controlled by a simple superCollider algorithm.

driving divagations into spatial sounds flowing by the ears and bodies that will perceive them. <3

Haueous Diwdagakbion

thank you for making this happen <3

code:

(

~freqMin_ = 200.0;
~freqMax_ = 3000.0;
~notes = [38, 48, 58, 64];

s.waitForBoot({
~divagation_divagation = Routine({
\srar :adt':’in:le =13 (
ynthDef(\divagation,
var sig, Ipf_freq = \lpf_freq.kr(300), Ipf_rq = 0.4,
gévg.{.ﬂ’ ft" ﬂm ﬂﬂ‘pt ﬂ" pﬂt’ t“g ﬂ":l'. ’ freq_ngan;ﬂate 1 \frepq_mnﬂlﬂai'::e.kr?ﬁ}]:: pa?'i = 0.0, env, envl, sigl;
sig = WhiteNoise.ar(0.8) + SinOsc.ar(\sineFreq.kr(400), mul: 0.5);
sigl = Pulse.ar(40 + LFNoisel.kr{l, mul:2.0});
sig2 = RLPF.ar(sig2, 50, 0.3);
env = Env.new(levels: [0.0, I, 0.0], times: [0.5, "dur.kr(l1)], curve: [-5, -1]);
envl = Env.new(levels: [0.0, |, 0.0], times: [0.01, 0.5], curve: [-5, -1]);
Ipf_freq = LFNoisel.kr({(LFMNoise0.kr({freq_modRate)*30)).range(\freqMin.
ir(300), \freqMax.ir(1000));
Ipf_rq = LFNoise0.kr(freq_modRate + 20 + 0.6).range(0.1, 0.9);
pan = LFNoisel.kr(l10).range(-1.0, 1.0);
sig = RLPF.ar(sig, Ipf_freq, lpf_rq);
sig = Panl.ar(sig, pan);
sig = (sig * \amp.kr(l) ¥ EnvGen.kr{env, doneAction: 1)) + (sig2 * EnvGen.
kr(envl) * 0.10);
sig = sig * LFNoiseD.kr(5, 0.5, 0.5);
sig = sig * -15.dbamp;
Qut.ar(0, sig);
}).add;
s5.5ync;
30.do{
Synth(‘divagation, [
‘freqMin, exprand(100, ~fregMin_),
\freqMax, exprand(~fregMin_, ~freqMax_),

inspired ‘amp, -10.dbamp.rand,

by the \ipf Freq, exprand(200.0, 500.0),
unliwverse, \dur, rrand(1.0, 1.5),
creating art ) \sineFreq, ~notes.midicps.choose
installations, knmmmwmn
repairing tech and " s.5ync
things in inf.do{

~freqMax_ = exprand(1000.0, 3000.0);
~notes[~notes.size-1] = [64, 68, 71, 72, 78].choose;
20.do{
Synth{(\divagation, [
‘freqMin, exprand(20, ~freqMin_),
\freqMax, exprand(~fregMin_, ~freqMax_),
“amp, -10.dbamp.rand,
\freq_modRate, rrand(2.0, 45.0),
Mpf_freq, exprand(100.0, 400.0),
“dur, rrand(1.0, 1.5),
\sineFreq, ~notes.midicps.choose

general.

from phuysical computing
to sound, interfaces and
artistic expression.

diwy, open—source and cCcomunnity

. )i
learning. ?f( 100.rand > 80 ) { waitTime = 0.07.rand } { waitTime = 0.001l.rand };
waitTime.walt;

developing and sharing Synth(\divagation, [
L]

technological and crea-— }\:reqnln' expran%{{zc;, -.f,;:gmn_ - Y
= = re ax, exprand(~fre in_, ~fre ax_),
Tivity eMPOwernent \amg. -1 o.dhgmp.rand. a a
tools. ‘freq_modRate, rrand(2.0, 45.0),
‘pf_freq, exrrand 100.0, 400.0),
“dur, rrand(1.0, 1.5),
‘sineFreq, ~notes.midicps.choose

1)
Instagram, sergio cachibache/ | inkbr . ee/sergiiio If( 100.rand > 80 ) { waitTime = 0.3.rand } { waltTime = 0.l.rand };
il - waitTime.wait;

+B —28 <—relaked video )
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BO1

Des niveauy

de gris peuplent
les tables
d'ondes
de blah blah

J'31 galéré avec ma config
pour réUsSs I~ & Faire ce que
Je voulais, soikb |

Utiliser un patch Pure Dabta
/ Gem qui analyse une ligne
de |la vidéo ekt remplaib

en bemps réel 3 buFfers
(tables) avec les valeurs
de Rouge / verk / Bleu de
chaque pixel de la ligne
(ici 1920 pixels),

Un aubkre pabch audio uki—

| ise ces 3 bufFfFers / tables
de valeurs pour synthétiser
de |"audio de diffFérentes
maniéres , soib en les |i—
sank simplement comme 57|
s'agissab d'un échantillon
audio. soib pour Faire de
la synthése granulaire ou
additive avec diffFérentes
régles d harmonie,

Cela a donné lieu 3 la pro—
ducbion de 4 Fichiers audio
chacun correspondant 3 une
technique de soniFicabion,
2 onk ébé gardés eb mixés
pour donner le Fichier audio
récupérable ici.|

htbps:/foo. laboned ia,ora inden,
PhPfEfHEEEHHFnUEEEQaE

—15 <—relaked video

Le Fichier résulkbankt esk
DIVAGATION AUDIO,wav, le
répertoire AUDIO conkienk
les 4 Fichiers produ.bs
avec les 2 Finalement
vkilisés soikt b@lsoniF
video 0 2 35 B616,wav ek b@lso—

nifFvideo 0 16 58 460 ,wav

mixés- gt
masterisés.
Fepup-de-sa-

possible.d'y-

Fetpucher..
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Fyodor

Fuador the /Ehen)

Beina born in Rus-
zia ko 3 Ukrainian
Fanily inko Ehe aF-
Lernabh oF Ehe Sowiek

Union = col lapse and
later Hiaraking Lo Eu-
rope Hikh no possibiliky
oF reburning. has deF ined

HY Hork For Hand

Years., perdeaking ik Wikh 3
zense ofF displacenent and dis-—
possession. While also Fuelling
HY Fascinaktion WiEh Eransient.
zhiFtina identikies inherenkt in
sound

Besinnina Hy arkiskic career as
a Jazz nusician. I worked in 2
yarieky ofF projects ranging Frod
classical and barogque Husic ko
eqperinental Jjazz and Free iH-
provisakion.

In recenk 9ears I prefer Lo
Hork on sound ark or iH—
provise in sHaller aroups
of eleckro—acouskic Hu-
sicians.
N4 approach conbines
Field recordina Wikh
hand=craFbed au-—
dio—proceszing tolls
in Pure Daka,

$10 insta: (@fyodorst

I ve conposed and
recorded bhe enktire
Erack in Pure Daka.
usina Ablekon For

Hixing and Hasterina
only.,

I oFten work Wikth randon
processes and probabi-
liky and drad HY inspira—
Lion Fron elecbronagnek ic
liskenina. =o nornally Ay
HorkF lod consisEs ofF prepa—
rina relabively long seckions
in PO. 3Bsec ko 2Ain in Ehis
zase. liskening back and selec—
Lina pieces Ehat work bosebher
besk .

The Firsk skep in HY process das
Lo uwakch Ehe wideo several bines
and Ery Eo describe Wwhakt I see.
and nark every inportant  land-
Hark on bhe binecode,
AFLer Fed experidenkts Wikth
Ehe Auzic. hodever. I have
decided asainst Erging bo
Habch Ehe inaze with sound
coHp lebe |4, buk rabher
Hake Ehe zound nakbch Ehe
iHase in Hood and es-—
Sence,

-5 <—relaked video

In the end I'wve decided ko diwi-
de kthe piece in 4 loose seckion.
The=e became Intro+Flower (0-
1:26)1, Field (1:26-32:47), Stret-
Ei(3:47-4:24), Recup (4:24-end).

I liked o =sense of shimmering
shifbting identikbties the wisual
produce, dand kried to makch Ehem
wikth @ll the permutabtions of the
wolce sample and the lower drone
in Flower, Strebtbi and Recap.

I wsed khis projeckt ws an op-
portunity ko experiment wikth o
vocoder pakch from o Eutorial by
Alexandre Torres Forres
[https://github. . com/porres/
Live-Electronics-Tukoriall
I think Ethe woice part Erying
ko fold itself inko o proper
phrase, butbt constanktly failing
ak thabt, conwveys well how the
shapes from bthe wideo consktanktly
praomise ko shift into somekhing
familiar bubt newer fulfilling
Ehe promise.

The otheraspeck contribuking to
this feeling is the lower drone,
which is originglly o combing-
ELion of o feedboack s=ynth patch
I moade acwhile boack oand o field
recording, that sounds like an
enweloping ambience, bubk is uns-
teagdy and always in danger of
bregking into o Ekrain of short
pul=ses.

Anilen

del

urn 15

For Ehe niddle seckion. Field.
beina Ehe nosk inkense. I we de-
cided ko choose a3 Hore eRrbra-—
verbed Feel,

I ve used an enulakion ofF Aukable
Inskrunenks Plaiks nodule Frod
FD = ELSE library conbined uWikh
H4 oudn older paktches For Ehe an-
bience, The sranulabed zanple of
a breaking alas puk Ehroush bBhe
vocoder pakbch nenkioned ear|ier
= heard on Ehe Foresround,

In Ehat pabtch BEhe order oF arains
= decided wuvpon by 3 siHple
Narkow chain. creabing Floding
organic paktkerns, There are buo
shork subseckjons dhere Ehe Flod
of Field sebs broken, They nay
nok Fibk koo Well wikh Ehe iHage.
but in H4 opinion Ehey conkbribuke
Eo Ehe disorienkina Feelina Ehe
video produces,

The laskt buo seckions Funckion as
a recapibulakion of sorks, They
reburn Eo Ehe ideaz  inbroduced
in the besinnina buk have a2 Hore
subdued Eone bo nabch bhe wideo,

=1 -‘,EI

Lear]
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one 18
s/ fyndor-st Mocument s P O0C_Frojectfpatches/ref sect i)
Ligrosves fvolce-su $8-volce
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p-Ligrowees/volce-sub B-valce
e
Lot~ whgt=




I've used an emulation of Mutable INsTru-
ments' Plaits module from PD's ELSE library
combined with my owN older patches for
the ambience. The granulated sample of
a breaking glas put through the vocoder
patch mentioned earlier is heard on the
foreground.

In that patch the order of grains is de-
cided upoN by a simple Markov chain,
creating flowing organic patterns. There
are two short subsections where the flow
of Field gets broken. They may Not fiT 1oo
well with The image, but IN My OPINION
they conNTribute 10 The disorieNnTting fee-
ling the video produces.

lare =gath "I
E-wlmr-um_rwﬁ:_rrwmfmm
[ sampies AB-array

[Pecerdar=2 ";I
Fyedor-ot Tooumentn, P/ TIC_Project,/sasplen
Elh—ﬂmw ISR

IN That patch the order of grains is decided upoN by a simple Markov chain,
creating flowing organNic patterns. There are two short subsections where the
flow of Field gets broken. They may Not fit too well with the image, but iN my opi-
NION They coNTribute 1o The disorienting feeling The video produces.

The last Two sectioNs fuNCTION as a recapitulation of sorts. They refurN 1o the ideas
iNfroduced iN The beginniNg but have a more subdued tone 1o

match the video.

eadbang
! =path

LA ]
3/ Tyodor=5t/Tocument 5/Pd/CLC_Project/patches/ sequencer

[ ann-indod

player|

L
L se-envq)
T s
-
e -
ey
[Expr= w1 3+ e Bl +Suiesudeide vt
gutput~] [mute [+ 1end
— lpa_recorsers]
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E' fast-torward ME
Ling]

Through a Decade oF Changes
SOD // DIFFtY

SOD, french bass music DJ and producer. More DJ than producer thh.

Heavily inspired by slick drumébass, dumb dubstep and hard bass, fun uk garage, glittery
hyperpop and bass music tracks that tell stories without words.

Of course, you can hardly find any of that iN the work | submitted 1o (CC but that's ok,

Software, plugins & material used :
* Serum .
* Spitfire Audio BBC Orchestra Discover _

* A few drums and misc samples

I mostly worked by watching and rewatching Musan's videos, imagiNiNg sounds and ing-
truments that could match several features of her visual composition.

for example, plucked square wave notes that represent the squared «raiN drops», or
plucked sinwave notes wheN circle sprites.

The lush parts of the video composition inspired me a cinematic bright orchestral string
eNnsemble, that became a huge part of the finished soundtrack, especially in the
chillest parts of the video, contrasting with the more iNtenses parts where | assembled
some more danceable shuffled drum breaks, matching with the visually busier mood of
these parts.

| noticed that Musan also put some video glitch effects oM top of her compaosition, which
I synced with some bitcrush FX applied on the whole composition.

Then, | found that the animated wave that grows To a wide abstract tornado (that
inspired me the string parts) was lacking some sound design 1o match its visual
language. So | added some filtered white noise synced To its aNimatioN to create a
strong wiNd effect, reminding the sound of some slightly hostile storm replaced by the
brigher and dreamy sTriNgs arrangement that predate in most parts of the composition.

ON a more technical side note, | used TouchDesigner 1o help me sync the video to my
Bitwig composition, by creating a very TiNy patch 1o refrieve the DAW timecode and play
MNusan's video synced iN realtime along the audio track playhead.

https:/fsoundecloud.con/diffty

-7 <——relaked video
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Bisous Biset

i
M
I
I
KT
I
Bisous Biser
ST
KT T

le PigeoN biset (Columba livia)
est uNe espéece d'oiseaux de g
famille des Columbidés.

('est 'espéce qui comprend le pigeon
domestigue et la plupart des pigeons des villes
mMais qui subsiste également comme oiseau sau-
vage dans sonN milisu naturel original @ les falaises et
autres milieux rocheux.

le Type domestique est différent du type sauvage.

+14 -1
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Frrrrry
LTI
T
Il Processus - FR
PECEEEEEEREE i
FHELELETEETET LI il

J'ai crée cette musique en Uti-

lisant principalement YOV Rack
qui est MON outil de création so-
Nore de prédilection. Il s'agit d'un
environnement  modulaire open-
source exfremement riche et ouvert,

la composition a ete faite sur Bitwig de ma-
Niere tfres miNimale puisque jeN'ai utilise au-
cuNe boucleetaijoue alamainsansrhythme
/ BPM defini afin de coller au mieux ala crea-
tion visuelle et au theme de la divagation.

lun des iNstruments utilise uN screen-shot
de la video comme source de modulation,
changeant subtilement le timbre de ['insg-
frument au cours du femps. le soN est eN
suite fraite plusieurs fois par un module que
Iai Mol meme developpe qui permet, entre
autre, de spacialiser linstrument d'une ma-
Niere plus interessaNte dans l'espace stereo.

Lautre iNstrument utilise egalement UN screen-
shot mais cette fois-cl comme source soNore, ce
quiluidonneunaspect assez fantomatiqueque
'aime beaucoup ef permet d'obbtenir un fimbre
radicalement different lorsque plusieurs notes
SONT jouees en meme temps. UNe autre couche
de cetinstrument est produite par UN de mes
modules plus experimentaux qui ajoute
aussi UNe certaine profondeur  stereo.

Apres avoir compose la musique avec
ces deux iNstruments, j'ai finalement de-
cide d'ajouter une derNiere couche or-
gaNigue en uTilisant ma voix aiNsi gue
differents bruitages enregistres. (ette
couche g egalement efe traitee
a plusieurs reprises avec 'uN de
mes modules (cf ler iNstrument),

iNnstagram: (@seb.hue
sebhue.fr

T
M
/l Process - EN
e
I

| mainly used VOV Rack 1o
create the track. VOV Rack is
QN OpenN-source modular
enNviroNNement that is incredibly
vearsatile and flexible.

The composition was made in Bitwig
iN a quite minimal fashion. | played
it live without any loop or predefined
BPM / rhythm 1o fit the feeling | had
watchingthe visual creaftion and the
wandering theme.

One of the iNstruments use a screen-shot
| made of the video 1o slowly modulate the
fimbre of the iNstrument through time. It's
then processed multiple times through a mo-
dule | made, among other thing, to add a lot
10 the sterec space,

The other iNstrumeNnt also use a screen-
shot but this fime Qs  souNd source.
This is what gives it its ghostly sound |

redlly like and create a quite radical
fimbre change whenN multiple Notes
are played IN the same time. | also
layered the iNstrumeNt with oNne My
experimental module that add
some stereo depth.

After composing with These
Two INSTruments, | decided 1o
add another organic layer
oy USING MY vOICE aNd soMe
recorded sound effects. This
layaaver was also heavily
processed by one of my
modules (See 1st iNstru-
MENT),
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good choles

IGC is a sound design
sanbox. You can create
modulatable tap delays,
chorus, vibrato, reverse
delays, granular effects
and even use it as a
polyphonic VCO.

It's good cholesterol (IGC)

terol

PHASE SPEED

v oQe

3’0' 8“

SHAFE

4&"-]:“4

A Steres / Mono input

Steres output

[¢]

Input / output level
+ mix controls

Delay time control
Mode selector
Output mode selector

Buffer display

H B @ W #H O

Phase control

Speed / Pitch control
+ speed reverse switch
+ speed slew limiter

niﬁﬂt e w

takes a stereo (or mono)

+ speed round switch
Grain length contrel
K Level control

Level shape controls

input, records it

into a buffer and allows you to read this buffer in different ways with

multiple playheads wvia polyphony.

It really is a sandbox.

Biset

cholesterol

Feialaln
T > i?:.ﬂ,

Tge has 4 different ocutput modes (E)

. — Bet the plavyheads position relative to writing playhead. Fixed position means
reading buffer at normal speed.
. - Set the plavheads position relative to buffer.

Fixed position means readding buffer at speed 0 (silence).
* Speed mode - Set the playheads speed.
* Granular mode — Set both position and speed of the playhead grains. Position and speed will
be « sampled » at grain start and won't change until grain end. Grain length can also be
set.

Can be used with CV as input.

About speed (I}

The main speed knob and speed inputs can be quantized to octawve to keep the input pitch. It can
gquantize only the main knob or the knob and the 1lst input or ewerything. This allows you play
with octave while beeing able to use the speed as a pitch input as it follows the lwv/foct
standard.

& switech, allong with its corresponding input allows you to reverse the speed.

You can also limit the speed change to get tape like effects !

About shape (L)
Unlike Lewel section that allows you to set playhead individual levels, the Shape sections
allows you to control playhead lewvels depending on their position on the buffer. The lst knob

coentrols to force of the effect while the 2nd controls the shape (saw to triangle to reverse
Saw) .

+12



MIDI+ CV

Voice 1 (Lead) - Played manually. Simple FM synth modulated by source video capture.
Goes through stereo / reverse delay and through weird pitch shifting & granular fx
with my "It's good cholesterol" modules.

FROM DEVICE

vare [ ver
o
wrr l ew [l ew
ek Weucn il vere C) G &) Wir (G &) G
EF:E-Ed « pa‘i‘h sley oy in
=N ] )

res

Voice 1 (Arp) - Sequenced by my "Tree'" module (based on tree growth and wind simulation).
Simple FM synth. Level based on voice 1 loudness.

Voice 2 (Bass / chord) - Played manually. Made of 3 layers.
1st layer is based on my weird "Please kill me" synth module.

®®® : ;
p@d’y 2nd layer uses layer 1 to read through another source video capture and create sound from it.
= ow® 3rd synth is filtered noise.

el
15l
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MIDI = CW
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Je

suis

une

live
codeuse
e
Bruxelles
eL

J

utilise
Tidal
Cycles

6 lucky, Ju =

inskagram,

—+
o
O

F‘ETIT CHOEUR
L LGEY L.

I used samples of my voice
saying syllobes we recorded
a few years ago wikth Ralkt-
144dmi, and played around
witkh them while watching
Ehe video using Tidal
Cycles,

dl $jux (rev)
$chop 3

$ ==b:1 b:2 a%*2n
#delay 0.5
#tdelayfb 0.3

dz

$=striate 7

$zometimesBy 0.95 (#tspeed «<0.1 0.5 0.2 0.73»)
$ =»a*S0 b*16 o330 vH*Els

#gain 0.9

tdelay 0.4

tdelayfb 0.3

d3

$jux (rewv)

$chop 7

$zometimesBy 0.7S (#fshifk «<100 10 260 430 S255»)
SRl 1V, SR A

#room 0.5

#=z 0.5

#goin 0,33

hush

panic
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Gyre
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Inspirée par londe soNore, « Gyre » 85T UNe exploraTion qQui s& joue des MOUVEMENTS
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S8rix est un voydageur dnonyme por-:s
zmi les millions de personnes qui
sprennent les transports en commun
=4 Paris. Chague jour depuis plus
sde dix ans il arpente les cou-
Zloirs du mékro et les wagons des
Zrer  comme pour bedaucoup clest
devenu une partie de =a wvie.

Srix 1s an danonymous traveler
among the millions of people
‘that use public transporta-
tion in Paris. For more bthan
‘ten years, he's been striding
%EVEPH day Ehrough subway cor-
‘ridors and rer rail cars ; as
“for many persons 1t became o

2018 il décide de raconkter cektte
expérlience 4 Eroavers lda mu-
sigque en créank des morcedux de
chipktune sur son téléphone pen-
zdoankt =se= btrajekts doans les en-
Erailles de la wille, intégrant
zen direck les sons, paroles et
agnnonces qu'il entend &4 des com-
posiktions €lecktro minimalistes

20128 he decided to tell this
sstory through music by creating
schipbtune tracks on his phone
sduring his trips in the cikty
sguks, melting minimaliskt compo-
ssitions wikth Ehe sounds, words
sand announcements he could re-

o LN R R T RN AR AR TN T TI T TE  Ee

§Chepche et e E%ﬁfﬁd R A tﬁuﬁggendﬁfﬁe
gder ce « temps perdu dans 195%;{ Eime you lose in kroansport
‘transports » toubt en se lais-7 2» while letking himself be
?5“”tEPDPtEP par 1'inspirakbion carried away by inspiration
gftb} lnutt?ndg,d?t bFDSEf 3” and unexpected things, and he |
Jtableau coloré dtune part de | oS, {*t Cotonrul picture of a |
‘habituellement comme grise etgﬁp“"t of porisicn life usudlly
gmgpne, presented as grey and dull.
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fiduns les années 80, 8rix est % ) S %
Zun AFOL (Adult Fan 0OFf Lego) Born into the S0s, Srix is dalsof
gd"‘un Jenre un peu pqpticu- 7 rabther pﬂr‘ticu:lﬂ“’" AFOL [Fldult
Zlier : il aime & détourner les £ Fan Of Legol @ he likes to hack?
brigues danoises pour en faire £ Zthe danish bricks and turn them?

pour ses concerks, %intn kools he can uwuse during
1 weutbt dynamigues =t hauks '

his gigs, which he wants dyno-
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='en sert gussi pour 1llus-
trer zes morcedux b rédliszer
des clips ou =e melenkt ackion
live, Jjeux et stop-moktion.

ggs‘en sert aussil pour 1llus-
‘trer ses morcedux et réaliser
ngE clips o0 =& melenk ackion
ggliwe, Jeux et stop-mobtion. _
Remarqué en 2020 par Makey Ma- | 2 .
key (dont il utilise une des ggRemaﬁguétenlzﬂfqlpaﬁ Makey Mo- 7
carktes) il fait maintenant §' Gant g drlllse Une Hes

parktie de leur progroamme d*ar-
‘kizskes affiliés.

scarktes) 11 falbt mainkenant
partie de leur progrdmme d°dar-
tistes affilié
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1- INstaller des marqueurs sur After Effect pour trouver
des MoMmeNts clés.

2- Ouvrir reaper et remettre ces marqueurs.

3- Récupe de bruits :

Foule & DubliN, vagues de Syracuse, poulailler de papa
Gérard, bruits d'oiseaux de SologNe, marché de (atagNe
et de DijoN, poussée de chansoNNette avec la Rue
KetaNou sur uNe gréve eN mode off du Festival de Loire,
percu party a lI'anNiversaire de Didi, tour de piaNno SCNF
avec UNe aMmie brésilienNe, efc.

Bref, des souvenirs rigolos, afiN de Ne pas oublier qu'ily a
parfois de beaux momeNts de vie.

L- Essayer de créer des objets soNores différents entres
ces marqueurs:
la foule, vers la vague, vers les oiseaux, jusqu'd la retom-
bée de poulefts.

5-Basculer le soN sur After Effect.

6- Exporter le tout.

7- Hop ! C'est plié.
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ervie de

manger une
€ ok Finale—
ment | a1 ache—
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C eskt boujours pas

gagné de dire quelque

chose sur moi, .,

(i-coNfre : ma bricole sur Reaper

Ci-coNftre:

la preuve eN images de beaux MOMeNTs de vie,

et ouai...

—& relabed wideo

Divagation of Andy
Verbalizer

VERBALIZER aka Michat (lojna) Liberak - electronic music and nmultinmedia
producer / perforer.

Audiovisual manipulator. A hunmanoid in disguise.

During the warm season, can be found near meadows and forests.

In winter, he appears mainly in bunkers, vacant buildings and devastated basements.
Sleeps in an inflatable coffin at the edge of the cemetery by the sea somewhere in Poland.

Likes to travel.
Generates sounds and images out of machines.
Supporter of the anti-fascist, teknopunk movement and sound systen culture.

naratbeur"<3"
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Instrumients used:
— 2 unitsofpikocore-opensourcehandmade,handheldli-fi
sanmple mangler: https://pikocore.com/ by infinitedigits

— 1 zeptocore-opensourcehandivade,handheldsanmplehi-fi
sanmple mangler: https:/zeptocore.com/ by infinitedigits

— korgminikaossillatorl

— korgminikaosspad1

— ipad2runniunganimoogapp

— audiomixerxenyxq802

Recorded live, in one take. No postproduction.

| inkbr, ee/verbal izer

\nskbageam, @mk 171
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JOEMIO BARDLES DA COBTA

Hari Houra is an Arvtist and
Researcher in Performance Avk,
activist for the presence of
black women in Art and Techno-

L .
=k Joenio M. da Costa is a Research Software
Engineer, free software activist, computer
artist and e:iperimental musician.

She i1s inktereskted in Ehe rela-
Eionship between arkt, the body,
algorithmic patterns and tech-
nology in tangible space and
cyberspace, together with vi-
sual arts, livecoding and body
notakt ion.

He is interested iN algorithmic music, audiovi-
sual, demoscene and livecoding.

He holds a Master's degree in Software En-
gineer field and is a e:pert iN Research Sof-
tware Sustainability.

She has a PhD in Visual Arks

in Ehe Art and Technology re-
search Line at UMNB, with o
sondwich doctorate in Paris V
at the Institut des sciences du
sport-santé de Paris ¥

He is a The Carpentries iNnstructor, a Software
Heritage ambassador and a contributor to
the Debian uNiversal operating system.

He creates and maintains iks
owns live coding tool called
dublang.
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video

sound made with tidalcycles and puredata, samples from free—
sound.org , dublang.4two.art was used for composition.

Unfortunately I dont have the code with me now, I am in trip
and i will be back 8 august, then i can share the code.
YeSs

#ldublang
== video duration: | minute 46 secondes

schedule({
[1] = function()
tidalcycles([[
xfadeln 1 8 § rarely {(|+ room 0.4) . {|+ size 0.4))
$ sometimes ((# gain 0.8) . (stut 4 0.5 0.25) . (superimpose (# n 9)))
% slow 8
$ sound «reggae-modern»
#n aBn
# orbit | # room 0.1 # size 0.2

1
tidalcycles([[
once § s «berimbau-slows
# begin 0.4
# attack 16 # hold 80 # release 16
1)
end,
[20] = function()
tidalcycles([[
d2 § slow 8
% sound wreggae-moderny
#nal0n
# lpf (slow 16 § palindrome $ range 100 2000 perlin)
# shape (slow 16 $ palindrome § range 0.4 0 perlin)
# orbit 2 # room 0 # size O
1)
end,
[30] = function()
tidalcycles([[
d3 % slow 8
$ sound «[ mur-berlin | sud-station J»
# n (irand 4)
# vowel (choose [uan, wen, won])
# gain | |- gain (rand * 0.3)
# orbit 3 # room 0.2 # size 0.3 # dry 0.1
# begin (rand * 0.4) # end (| - (rand * 0.5))
# cut 3
11)
end,
[35] = function()
tidalcycles([[
dé § slow 4
% off «=-0.25» (|- up 8)
$ sound wreggae-modern»
#na[ 16|17 18] 19 ]»
# tremdp (slow 3 $ range | 4 tri)
# tremr (slow 4 $ range | 8 sine)
# vowel «in # Ipf 2000
# pan (rand) # shape 0.4
11
end,
[40] = function()
tidalcycles([[
d4 % superimpose (rev . chop 8)
$ rarely (stut 4 0.75 0.25)
$ slow 4
$ sound «[ reggae-modern:14 | reggae-modern:15%4 I»
# Ipf (slow 8 § palindrome $ (slow 2 $ sine * 2000) + 200)
# orbit 4 # room 0 # size 0

)]
tidalcycles([[
once § s «berimbau-session:l»
# attack 2 # hold 20 # release 4
# Ipf 800 # shape 0.3
# orbit 8 # room 0.5 # size 0.5

11

end,



[50] = function()
tidalcycles([[

d5 $ often (superimpose (# n«[ 5] 6 I»). (0.5 ~>) . (# gain 0.8) .

fast «[0]|1]|2]» . gap (irand 4)))
$ slow 8
$ sound «reggae-modern»
#n4
# orbit 5 # room 0 # size 0
11

end,

[60] = function()
tidalcycles([[
do

xfadeln |1 32 $ silence
xfadeln 2 42 $ silence
d3 $ silence

xfadeln 4 32 $ silence
xfadeln 5 32 $ silence
xfadeln 6 16 $ silence

11

end,

)

#!supercollider

s.freeAll;

~dirt.loadSoundFiles(«${config.path.sounds}/sounds-reggae/*»);
~dirt.loadSoundFiles(«${config.path.sounds}/sounds-soundscape/*»);

~dirt.loadSoundFiles(«${config.path.sounds}/sounds-berimbau/*»);

#!tidalcycles
setcps (90.371/60/2)

dl $ stut 3 0.5 0.25
$ s «reggae-guitar»
# n (irand 10)

d2 $ silence

d2 $ slow 4
$ s «xreggae-drum»
# n (irand 10)
# cut 2
# gain 1.2

d3 $ sometimes (stut 4 0.75 0.25)
$ slow 3
$ s «reggae-modern»
# n (irand 10)
# cut 3

== drums

d2 $ slow 8
$ sound «reggae-modern»
# n «4»

d2 $ slow 8
$ sound «reggae-modern»
#n «5»

d2 $ slow 8
$ sound «reggae-modern»
# n «6b»

d2 $ slow 8
$ sound «reggae-modern»
# n (choose [4, 5, 6])

+28

once $ sound «reggae-modern» # n «6»

once $ sound «reggae-modern» # n «7»

-=- guitar
once $ sound «reggae-modern» # n «8»

once $ sound «reggae-modern» # n «9»

d2 $ sometimes ((# gain 0.9) . (stut 4 0.5 0.25) . (superimpose (# n 9)))

$ slow 8
$ sound «reggae-modern»
# n «8»

once $ sound «reggae-modern» # n «9»

-- keyboards
once $ sound «reggae-modern» # n «14»
once $ sound «reggae-modern» # n «15»
d3 $ rarely (stut 4 0.75 0.25)

$ slow 4

$ sound «reggae-modern»

# n (choose [14, 15])
-=- metals
once $ sound «reggae-modern» # n «16»
once $ sound «reggae-modern» # n «17»
once $ sound «reggae-modern» # n «18»
once $ sound «reggae-modern» # n «19»
-- bass + metals + keys
dl $ slow 8

$ sound «reggae-modern»

#n «20»
-- soundscapes voices
d5 $ slow 20

$ sound «[ mur-berlin | sud-station ]»

# n (irand 4)

# gain 1.2

-- composition, mixing

dl $ rarely ((|+ room 0.2) . (]+ size 0.2))

$ sometimes ((# gain 0.8) . (stut 4 0.5 0.25) . (superimpose (# n 9)))

$ slow 8

$ sound «reggae-modern»

# n «8»

# orbit |1 # room 0.2 # size 0.2

d2 $ slow 8
$ sound «reggae-modern»
# n «20»

# Ipf (slow 16 $ palindrome $ range 100 2000 perlin)

# shape (slow 16 $ palindrome $ range 0.4 0

once $ s «reggae-modern:24y»

perlin)

hush

d3 $ slow 32
$ sound «[ mur-berlin | sud-station ]»
# n (irand 4)
# vowel (choose [«a», «e», «o»])
# gain | |- gain (rand * 0.7)

d4 $ superimpose (rev . chop 8)
$ rarely (stut 4 0.75 0.25)
$ slow 4

$ sound «[ reggae-modern:14 | reggae-modern:15*%4 ]»
# Ipf (slow 8 $ palindrome $ (slow 2 $ sine * 2000) + 200)

d5 $ slow 8
$ sound «reggae-modern»
# n (choose [4, 5, 6])
# n (choose [4, 5, 6])

d5 $ often (superimpose (¥ n«[ 5] 6 ]») . (0.5 ~>) . (# gain 0.8)

. fast «[0|1|2]» . gap (irand 4)))

$ slow 8
$ sound «reggae-modern»
#n 4

do
xfadeln | 8 $ silence
xfadeln 2 8 $ silence
xfadeln 3 8 $ silence
xfadeln 4 8 $ silence
xfadeln 5 8 $ silence

== berimbau

once $ s «berimbauy»

once $ s «berimbau-calango:0»
once $ s «berimbau-calango:1»
once $ s «berimbau-session:0»
once $ s «berimbau-session:I»

once $ s «berimbau-slow» # begin 0.8
# attack 16 # hold 40 # release 16

/v/\
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make make take Explore Integrate Iterate Enjoy
take tweak tweak Pango OrNithorynx
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Mag mus-ic Ras Been mieallay Anfloenced Loy
UN Lhe orAganal mnabsdcdants ol Lie goame

TeomnetLny Dasrfl Hock as L7777 . WatenfLoane,

artiste de techno/électro Orléanais qui apprend a peine a faire du son. i ion, thefadfrat and Detaousr mosric.
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Crfadt AL F mafe ALEANS padLfiferan @n MNonom -
Lonopr?" TL£ AL’'sH good F Eeep AL, AL AL’ n
npe-t. F LAy sonedtiAang elbhe ontAal F ged Ho-
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le process
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_ -COMMeENCcer par UN synthé et des oscillateurs trés car-
rés pour reproduire du 8bit : E X p | O r e
-faire une macro qui change pratiguement fous les paramétres du synthés
-jouver avec jusqu'a avoir UN pattern sympa
' -Kick+percussions qui TapeNt UN peU Mais pas trop |l ntegrate
©-UNe petite basse acide :

.~pour le reste c'est juste UNe cCOMpPOsItioN trés progressive suwg_,-f"'
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posite being, evolving
iN epochs and spaces while
adapting fo each.
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Pavai 4es propositions ve-
cies, F'ai chodsi 4o vi-
dé0 d'o¥ndi cavr F'ad veconnu
1¢ nott et 4e travadid de mon
aii,.e (4 avouey qui est un.e
artiste #dditant.e pdurddis-
cipdinaive.

Je savais que cette vidéo
etadt concue pavr dudi et sare-
went destinée 4 devendir un de
ses clips, et ses clips ot
1a fovee d'étve davgement ve-
rrésenté 4dovrsqu’ edde vevforme
ses chansons sur scéne,

De pdus, cette vidéo vepré-
sente une traversée de Pavis
et son péviphévigque 4 travevs
Google stveet vdies, un outid
Jue F adi tougours tvouvé 4in-
tediguant, glagque et poétique,

Jette
post Anteenet veé-

gonne | tveés

esthétique

bien

avec wHes probdéna-
tiques artistiques.

ingi, # ai pu PPo-
%u&ve 4¢ sSon €N V-
gionmant  1a VpAIED
yivectenent grdce
4 14 vﬂﬁﬁihiiité e
4ive une viste V-
guiedde en soncheo-
nicité avec deF
pistes audio sur 1e
DAY que Frutidise,

de qui #'a pereis
2’ ajouter DeEF ef-
fets COPPESPONIAINES
4 certaines GCeNes
wais oussi texte
gue #' a1 PU enve -
gisteer avec  #d
poix et teraiter,
pUASFJUE 4es SHoUs-~
titres étadient An-
cdus dang 12 vidéo.,

coup ¢’ eFt W
?:rlme de ping -pony
3’ une wusique,
A une videéo,
wne ve-musique.
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Harmonie Au p eT

Artiste autodidacte, elle explore divers champs et tfechniques pour créer des osuvres
hyborides. Un « bricolage » qui s'inscrit dans une démarche et une esthétique DIY.,
tlle fait de la musigue au sein du groupe de freak folk Chiens de Faience,

S EEhEEEEEEEREREAL S

i'ai utilisé une guitare folk et ma voix,

FEFERFHENEGFORRESSE

Pour faire 'audio sur 'animation d'AFALFL

passée dans la pédale d'effets Vocal 300 de Digilech.

T ast Née A Quéret en 1989 af vit aujourd'hui & Nanterre.

htbps . //www, harmon | eaupet ik, com/
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Je Earth Noise Obedience
iM ,e::'-._
oo Slay3eur

che sur 3

ile travail de Be-i. =

- rénNice Gaca C(our- VOr 8
fin, & Webs of DDWEr"ETdEIENSEMblEde_ :PréNom: Theo Vs -
{SON processus de création ainsique sesinspi- ;. £galement: /H\, Slay3eur, Captain : o
{ratioNs POUr Créer 0euUvIe NUMEHGUe CoMpose, & _ 1 3=
‘dimoge créer por ordinateur et desi ffrevivant humain, Tmétre8S,
ipiéces fextiles ayant des pafferns spe--..__ :_}fel{xnmrs.?hexzeuxnmrs.pequ_;‘8
__.-'"cif-iques portés par des performeur/euses.: Noire dessine dlencrede M
; O
-

-

i

A

)

m

mn

‘Nom : Mahoungou

: ~chiNe sur sa pedu, passioNNg
J Qi ensuite visionneé la vidéo a plusieurs re—""-., ‘parlabeauté et la grace
iprises pour m'inhiber des gestes, signes, couleurs et SOUS toutes ses formes et
‘Bléments qui pourraient me gm—-._ "-.F‘USSi triple champion
‘der dans  lélaboration  dune  bande  son.: desonquartierdesplus
i : ‘longuessiestes ala chaine.
Perdu entre  divers programmes, monde  digi-d A =
;’T:::I. machine, mystique et tissus relatant uN mythe, UNY
{CONte, UNe histoire passé ou futur rattache r::u__.i'
‘Corps car portés eN fant que vétement sur des!
E'-!"IL.IMDiNE refletant probablement  leurs iNtéric:riTés_:.-"—

;Auteur, inferpréte, _
:Slay3eur va sortir cette -

__ __ ‘anNée et défendre
i 1l me fallait étre spoNtane et commeNncer UNe recherche’ ;i SUrscéne et partout
‘et une mise eN place d'un echantillonnage de plu-3; & dilleurs soN

“premier projet de mu-

: "-_sique aux influences

“hip-hop et rock
“NOMME pour l'instant
‘W« ljour2pluid ».

_.-"'-._s[eur's soNs afin de coller avec uNe certaiNe INTENTION.S:

Je suis donc parti @ la recherche de ce dont ]e"=__
‘voulais parler en oubliont UN peu le propos initial:
; ‘mais avec la volonté de compléete I'ceuvre de facoN SONOre. :

‘(onnecteé UN rythme @ uNe électronique douce pus,_-""
wraiment dénaturé ou déformé enN y alliant les: ‘Agéesde 25ans et estlocalisé
-"'-pouvoirs anNcestraux du MOouvemenT de__f ‘eNtre Saint-Brice sous Forét et
Jla terre, carfe mére de nNofre existence. :l'ensemble dubassin parisien. :
‘fusionner fechnologie er fradition dans UN son. A été étudiant aux beaux-arts de :
‘Mise eN place du matériel, séquenceur soNore, or-; :Paris ses deux derniéres années,
. ‘dinateur, carte son, casque et différents cables! ‘ou/H\apu pratiquerla ;
= ‘pour qider au bon fonctionnement du circuit; :peinture, le dessin, la céramique, la :
‘:%.’ i __.-'" :mosaique, la performance et l'im-
m }J'm pum'appliquer acherchersurlewebdela ma-; :mobilite, faire quelque
Tﬂ ifiere pour faire des echanrtillonnages sonores;  -recherche surinternet, les machines
O Que [al rearraNge eN SUiVaNT MON iNTen-/ ‘etleursliens avec la Nature des
= ifioN ef eN y INCOrporant des prises voix.; /choses ef également
% ‘Arranger le tout er essayer de faire; :bidouviller et créer des sons étranges
» ':-:__co'fmcider des elements somores___-"' assm’ree par ordinateurs.

- '{;} 3 ; —onp-ponpl il teprs e cedfafafaduis ) )a) et rempren
i ! i 3 i : :
a I.-.'. :.:. I.-I'. -I ':.I 'I.-I
_|_34 —47 <—relakted video

PLOT

Flobt genre comme
A |a base j"étais inspiré des
processus de Iannis Xenakis,

un cone, e Fais

En essauant d'ukiliser un en—

du livecoding ek
. ) semble de processus en brans—
plein d aukbres

Formant des &lémenks visuels
en sons, Avec TouchDesigner

Lrucs mais ma un pakbch & convert b cer—

Eaines données vidéo en

passion ek
, son ek sonk ravalées ek
pl"'El.'_. que digérées en MIDI pour
pouvoilr les reman pu—
ler, L objeckiF ékaikb

de créer une CoONNexion

Favori ke

c esk de

enbre |7 image &b le

Fa,re crash

son, pour rendre

cerktains mouvemenkts

\ourir demnain

mes seb an
vigsuel audible,

| 1ve ek oub| er

d enregisbrer mes
La compo

SoONs a ete faite
via Orca,
Sunvox et So-
nicPi avec trois
sessions d’ enre-
gistrement pour etre
rassembler en couche.

Les datas qui avaient ete
recupere sont aussi
re—utilisees pour definir
differents parametres comme
les notes, les octaves, la
velocite ou les fx utilises.
L*ensemble essaye de s “‘unir pour
materialiser la wvision de la pro-
duction visuel a la base ou la
Mmusique essaye a son tour d'etre
vecteur d“une liberation interieure face
a un systeme oppressif.

Uoila wvoila, j“al pas une technique de ouf
donc on est pas sur une dinguerie mais c “etait
sympa CoOMmMeE experience.

instagram, zerobeissance
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Fico Pschik
René Danger

HOTES PREPARATOIRES

- gec-divagation-damien-pico8

- composition sur LSDJ

- synchro + mastering sur Ableton

Scéne 1 (chargement)

- bruit tapotage clavier 134 BPM

- FX court flash acran

- riser long chargement token

Scéne 2 (animation 1)

- mellow beat 72 BPM / 144 BPM
- D MYXOLIDIAN = D E F# G A B C

- mélodie synchro avec notes gqui aparaissent a 1l 'écran (4 mesures + 7 temps)

-0-0-0-0-0
ocooooMooooo
LooooLoLLL
LLLLLLLLLL
LLLLLoL

Scéne 3 (corrupted)

- bruit blane + bruit tapotage clavier 134 BFM
- arrét bruit blanc
- FX réepétitif flash écran

Scéne 4 (animation 2)

= FX chute (SLide trés long vers le bas)

- premiére ecible touchée

Scéne 5 (cradits)

- mélodie victoire sur base arpéges scéne 1 (12 mesures) 144 BPM

lancemant Amen Break (7 mesures) 166 BPM

- bruit tapotage clavier 134 BPM

= FX court flash é&cran

aledrefF , gibhub, 1o

{36
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Dans ses concerts, René Danger superpose sa voix aux synthétiseurs modulaires

et & sa gameboy, pour un mélange entre gwerzol (complaintes) bretonnes et breakbeat,

mélodies traditionnelles et sonorités dub ou electro. Un style gue l'on pourrait
gualifier de chip-trad ou gwerz-dub.

Il a co-fondé le micro-label Editentités, aveec lequel il explore musigues
traditionnelles ou futuristes. DJ sur LYL radio pour sa propre émission,

il expérimente également avec le format radiophonigue au sein d'Ondorphine, radieo
pirate et réveuse gui utilise la bande FM comme canal éphémére de convivialité,
saveoir et expérimentation.

Entre guelgues apparitions sur des labels bretons et parisiens, René Danger a sorti
son premier album « Pacifigue Atlantigue » en 2019 sur Supergenius Records,

et son deuxiéeme intitulé « Randonerd EP » en 2022 sur son propre label Editentités.
#« Gwarz Beoy », sSon dernier opus, est paru en mai 2023 accompagné d'un jeu pour
gameboy entiérement développé par Renéd lui-méme.
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de composition

U e et de performance
live se compose de:

j naissent dons Un ocaar BirRaite PO

U
des ondes soNores q vos plages soNores.

FPorvagues, c'est
parfois s'échouer s

Ou codle er et UN :

POrojer de amusique électroNiqu

A rhrmes rechnos et drums breaks; SUIt
Srher

Y rries

rsection de multiples Wiuencee

Uy,

Pour créerde |g MUEiqlJE libre <3 ’

i 0
it
d/ "

narrteur:
le sang on aime aussi

TidalCycles

: framework

ParVagues: TidalCycles Llivecoding + Ardour DAW + MIDI Input + Auda- traduisant le

city Mastering. code que j'écris

Je compose mes musiques avec Tidallycles, un framework de créa-  |jlen inskructions 05C

NoN musicale permettant de décrire du soN avec du code en envoyYées au
CONTrOIaNT UN sampler/séguenceur. soampler/

synthébtiseur

Avec ce framework, j& construis chaque morceau piste par piste,
faisant boucler des samples ou faisant jouer des séquences G des
syNTh&tiseurs ; puis en programmant des effers sonores piste par
iste ouU eN les Groupant.

Je connecte ensuite les volumes de chaque piste et certains effets
a uM controlaur MIDL me permettant d'orchestrer ces pistes at de

jover le morceau final eN iMprovisant SON INTro, ses Transitions, et sa :
haque fader ef chaque po-

CONCIUSION. ' £ . :
@Metre soNt-fraduites enwvaleurs
N - o @ i|s sont au plus basla 127 quand
Cet equilibre entre code structuré et improvisation libre permet - T (ils'sOnt o madt
de remeftre du vivant dans cetfe creatioN Numerigue, faisant de B aend G

chaque morceau une collaboration entre 'Humain et la Machine. TrEEi

= SONOresh"

eets.de distorsioN ou parames
www , nech, p I/par‘vague reverb... ;ﬁ
|

-|-38 —31 «<—relaked video

V a g Mon environnement

inBrpréter “?qr\’ugu&% a j,ll|IIII|IIlIIIIIlI]lI|I_III|IIr|||l||!|l||IIII|I1I|IIII|IIII|III|IIII|IIIIJ_— z T
QUt Stum =Pulsar:Editeur libre permettants : permet de router chagque |

Ede voir et d'exécuter du codré pistedemoncodeséparé-i
ares funk eT bﬂﬁ?ﬁﬁ de 3“'}"“‘0@11*4:;\‘1 =avec le package atom-tidalz :MeNT, et ainsi d'ajouter des;
Ses or synthés fous; TOUS cohabitenNt QU serviced T.I'NE ﬂN\b\ﬂN(}Q qt\f‘mﬁ E@gft éditeur}e‘st le surcessei&? ;eers ou du posTprDceSS'wgg
“hop experimental ala techno instrumentale, utilisant des Quf\'\:&'.{‘b‘%lﬁ XJJ””%" célebre Hm%ﬁ‘ (Limiteur, compression, ..J;

Adour ™
& (ette Di- &

# gita Audio

" Workstation 1=

M MMM O oo

o i
__\:.'.\“‘7'\ S iy }f""-:r
“_‘“1-.-.-.'-‘- U p e r - L i,
i 5 Yty
«" Collider : plate- T,
o,

ot
" forme de synthése auditive
™" transformant les instructions OSC en ",
" signaux sonores. Jutilise SuperDirt pour les
samples, de nombreux synthétiseurs libres (dont
:UN cerfain nombre créés par le Santa Cara lap-
‘top Orchestra), et des eefs opeNn-source comme

-les portages des modules de Mutable INstruments).

5
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I @& & Poodissh progrrammer, ana
SO DUWTEP Nerd wWAC Freww WD wWiItHA
& Commociore BY ana Awi ora B00.

I staErted 00 MmEse weiral MuSio ana

ROFSE WITHA Py TrECTED DPOIrraEmE,
EVEN JFETTING SOTME TABWEIC INTO videos ra-
MES I COliesre.

I sworsd o5 & wed cdevedoper in WasAington DC, eanel
CoOXeE SAXEEPE I Y SOEPE TITNE WAENR NOT e INnG
MuSIC. Nesw to T4 demoscene evern tA0uw A L Feed
cime I've Seen around It add sy di7e.

Key doomral Ponatic, Loves Tiny com outers
N e TECANOLoL Y, 177 ot Sart

LHwt Srwuwte Foroe J Acoo sy LiFe to tAe
Fuilesrt.

Ebhereal
bytim3chanNic

I chose bEo make music For RAS dans [& CE 150N

My =ong 15 called Ethereal,
in the video,

I Fele & went wikth Ehe slow moving Forms and images

For bthe wvideo I starked with Erying ko Find sounds and samples thabt Fik the mood,
Usuwally I pick stuff From youkbube or obher sources and slice them up in an edibor
(HudicCataglist} and then bring them into Milky Tracker or Rencise (kracker programs) .,
I agrew up using early brackers on the Amiga and early PCs,

Once I had bthe sounds and samples I liked, I started Lo lay down bthe beab and drums,
I Ekry Eo block ouk the Eime of the wvideo and creabte changes based as needed,
Mexk I°d slowly edit secktions or looping parks as the wvideo progressed,

The rest is ikterabive edibing and tweaking Lill I fFelkt it sounded good and mabched whabt I
saw, The pink colors and slowly moving Forms made me Feel a deep bass and ethereal chimes
and bells, as F a daydream,

Instagran: pjkarlik - soundcloud.con/pjkarlik

—58 <—relaked video
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French

Frocess

FINDING LOVE

mUus 1 cian,

aYaTlo

guikariskt,

/ Frocessus k.7

HAK o

guitars,

Fi

record

overdub

M|Wﬂmnmmmmmmuwmmmﬂ

ity MMWWW

I WA N ) AN 1000000 0000 0 P e

Narrateur:

Instagram,

mw lm

«Ca sature,

pas

ayabto sn1984

soumdcloud.com/agato—soumds

agato.bandcamp.com/

—£5 <—relaked video
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CRASH SERVER

:f“: #m-z,n—ﬁaﬁﬂ%aﬂ{*i“_-‘# o3 - T b = rer2s oz'r'ﬁr*‘m v e e T e Mﬁﬁﬁfﬁﬂ"ﬁf}‘*’;*
3 (Bt ol o s AN 1 st WA ot o A |
s !Wﬂ%ﬁq@?ﬁﬁ%ﬁ ¥ S e e e e

¢ Post Mayhem Livecoding Music
S do molFO NP Botucons

; -

T

AAM AMBIANTE IMPROVISEE

H 4 MAINS AVELC LE LOGICIEL
OE LIVECOOING FORDOOT.

3

+42 -31 &—related video

Tiazolteotl

Process

L- mécupe de g sons. Dans les
détails

le Death Whistle, ou sifflet de
lamert, utilisé par les artéques
pour faire Fuir les ennemis
~Tlazolteotl pronancd par une
machine

Sona d olseaus | coucou, corbeau,
mosange et rossignal

Les touches d' unminftel ot un
bon vieux modem
-Extrait d une chaude soiréde
entre amis, 4 looper das sons
drotique ot ainsl tenter de fairs
face & 1" ennuis.

Récupe d'une phrase extraite
d"une pliéce sonore d' un ami. Je
1'ai invérsés et maltraiteés, il
ne ae reconnaitralt done pas.
Tant mieux pour mol. Je Fais une
vilaine Carbar;)

E- Livecading avec ORCA et
Sunvox, pour la part de réverie
¥'a avesl une bricole Vital
H- Inversion at accélération
- Coupe, colle, bidouille

&- Hange des graines de tournasal
Pour se donner de 1'entrainl

if- L export décenne, la locas

Un grand merel & Slalre paur
= vele ol susve

. 3

naryrakewr:

Bordel de Tlazolbeok|

TLALZQLTEQTL

=

_%_
=
3

«je dirvrais gque c*est plutdt =

clean Tlazol=

-39 ——ro|abed video

mar |l enbertoux , bandcamnp , com
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Coulisses Pro et 52

YOUSSRA KHECHAI GATIEL

Violoncelliste, improvisafeurrice ef compositeurrice, non binaire. | ||ke DIZZCI
Originaire de Tourcoing. En <3 avec la solifude.

Website gaziel freefr
(QGaziell@mastodoN.social

Jaidibord
Trouve uN pattern gui me
plaisait sur une boite a rythmes - jel'ai
eMNragistré en iIMProvisant pour
modifier |a structurg du pattern
et le faire évpluer.

FRg vty s e
. ! NVOYaNT la video, I'aisu que
18 voulatie frirm . e
vLuldis faire quelque chose autoyr o

; QUr Qe

Teria aui se

SON pattery o E DOt
decghstruit

Jrail ensy,
IMprovisé Avee e
s:.fmhesemj-MDdu -ifn.f
pour frouver d'ay Qirg
f éléments iwrérESSQ:rreS
75,

il 'l-l"lli#|"unll"""|‘!‘|‘|'|li']' M,Im_m“ﬂu.u..iu. o

-

®

u
n.
m "
"y 1
-

o
Z0 -

NE

également voulu
garder les soNs déja
présents dans la vidéo, afin

de les remettre par MOMeNts
| au premier plan, eN utilisant P Narrateur
des soNs captés pendant le «Alors la j'sais vraiment pas quoi faire, je vais laisser

rocessus de création de ga tel quel. ‘
plcvidéo-]ETrouvuisque Tu as de la chance, ta page sortira du lot»
c'était une jolie mise
eN abyme.
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Fe m appelie Moeline
4t ol e Ros-canotamn,
poun Pe gingentae

= e duration
duration: ] 53410

Je nefléchin depuin

J'ai
gleloue Lemph ol o
dmmmn.aquﬂ-:-— de pouasman, utilisé
Pider o £ atlfente . Photos
souNder
pour la pro-

ductioN de
SONS, Reaper et
Bespoke pour le
Mixage/montage. Je
Me suis appuyée sur
des capturesd'écrande
la vidéo de leila que jai
reNfrées dans Photosoun-
der (qui fait de la synthése
soNore) afiN d'eN géneé-
rer des SONS, que |'ai en-
suite utilisés dans la
cCoOMpOSitioN.

I aime Biemn medfitne en
hurepension, det Lrach

I aime Lebr clochetlen
instagrana : nnaeline.li
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Frem ére Yariabon CCC 3> LFI
SFPORT ENFAMILLE g ghd qmwd
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c AN 08 8 PRIIERY v 'ung-rain-
d? Nhéeg:sgm-

infi ' pitgrhellg-du-
LAFGEOD WP = § e
S¢dpuldveeles e e vt o N D

0O U0 [OAEOE 00 e ninsem -

Aprés des études en Sciences Sociales et /

https:/fafalfl.bandcanp.comn

o\ a2 Ableron

Is) N
Hunnaines, il décide de se consacrer a sa passion Qi

] p QU S.S.e t.t‘e S‘,‘. e t'.'- pour la nausique et les arts numiérigues. Sy
€ beaucoy
e d .
“ n HHH ' HH r Sl' h t‘F F —" Actuellenent CTO a I'Institut Internet des ©bjets /ss o Suﬁth,melar@aaﬁt
i e ' e e P e Norts (lodt), Mannady enseigne égalennent "‘gthme'?:, | & Egnﬂr‘ités 3 bas
e

a No School Nevers.

h eu FS-. e h SU F—:._.- de matériaux et o

Il est nmmenabre du Cookie Collective, un collectif ef / I ve
Cog

i f A . d'artistes, nmusicien-nes, prograninieur-es,
“ H “ H H H V e |"S . d e. . V e rpu F S' makers trés actif en région parisienne. o ?
STpent. les boites 3 ﬂyf:hm 5 ’
. h AFALFL fait parti de la scéne nausicale électro- s
F p U g e J " p U S-'* nigque expérinnentale et underground parisienne. ‘fﬁ‘&

Producteur et codeur en direct, il utilise le logiciel

h iy .
h pu S-._ Se h p h S .. open source ainsi que des boites a rythmes, _&«MON REUF eNnog
J du code informnatique écrit et des synthétiseurs; *Gu" re
i

. . N
et a un faible pour les rythmes lourds, la nmusique arra

e hﬁ h&' e h -ﬁ m i [re e’ infornnatique basse et l'improvisation libre. de do¢ la proc 4
0.

4
Yo

o
2 f
‘.‘? Qg ,

Nokes,

AFALFL a un niveau legendaire sur Naruto
e Ultinmate Ninja, invaincu en tournoi, il est expert
avec les personnages les marionnettistes.

-

hetps:/ffannytestas.org/
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HeE 1 O —d des
Judes Dégardin

et 4 adime e chAiffne (-5
emn doul cah je BTutdlhine hauwend

https://www.instagrann.conn/jules_dejardin/ - heeps:/fsoundcloud.com/deluge_jules - hteps://github.conn/Jules-dejardin

https: //github.comfJules-dejardin/
supercoolliderd42k

https: //freesound. orgfpeople/s104-
Hoonj/f

{50

Perspnne-dbsente:
m’d-blen-insplré.
C’est-Intime,- -
un-peu-sombre-: -
et -saturé..
Méme-sl-je-ne:
comprends. pds
I’histolre,-le-su-—

jet ressort.:Le-flim-:

se-prépédre-puls
chaente-un-peu.

J'avals-une-bron-
chite. et je-vouldis.: -

enreglstrer:le:
corps-mdlade,-le:
souffle-sifflant.

Apreés-le-REC,-[a-

découpe:-[zomble,- -
darlk, - duck, -coulne,.

plock]-hop-hop-
ni-une-ni-deux
dans-SC.-Un-petit
chaindge- d'effets
simple-que-volcl-:
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1.

/}"saturet K=Ta

SynthDer (\satu, <
arg in, amp—(—S) . outZ®, sabturabionZl,1, mix"@, FreaLpF=1000Q, FreqHpF—4Q!
var drey, welh, si9.

dry = In,ar{in, 1)

wek = (dry # ssbturation)  banh (1) ]
sig = XFadeZ,ar (dry, wek, mix*2—1)
a9 — LPF,ar (Si-g_, F.ﬂeql_p}F:l',

sig — HPF .ar (sig, FregHpF) !

sig — sig%*amp,dbamp, lag (2) !

Ouk . ar {ouk . sig)
) edd)

2.

S Blekual |

SynkthDefF (WorickWal |l £
arg in, amp_(=5) , wipeZ0, mixT0.,5, out”o!
var dryg, web, sig, chain, size_2048,

dry = In,ar{in, 1!

chain = FFT (LocalBuF (size, 1) .clear, dry) !

chain Z PV _BricklWall (chain, wips) !

wet = IFFT {chain) |

sig = XFadeZ,sr (dry, web, mix#¥2—1, amp.dbamp, lag (1)) !

ouk .o {ouk, sig) !
) .add]

<
//Delay
ffé sbtyl iser avec une enveloppe || spatial i ser
SynthDef (\delay, <
arg in, owktZd®, ampZ {—5} Lo mix—0, 3, decay”"3, min_@,3]

var sig, dry, wek)

ey Z Iﬁ.an"'{:ﬁ_, 'I:Il
S wet T Combl.ar(dry, ©,5, LFHeiseZ ke (@, 2) . 1icalin{(—1.1, minDe!40.001 . . min—
Deld (minDe %3)) | decay) |

wek = dey + ComblL,ar (dry, ©.5, (min, lag(3) + (LFMoiseZ ke (0.5) 1 in—
im{=1,1,0,601,0,01)) ,lag(2)), decay, &.8)!
/S wet T PamfAz.ar(wet, LFNoiseZ. ke (1) . 1inlin(=1.1.—0.2.1.2))

sig — XFadeZ,sr (dry, wek, mix¥2=1, amp,dbamp. lag (1)) !
S sig Z Panz . ar(sig) !

Ouk . ar {ouk ,sig)
¥) .add]

4,

/S PiechShifFe

SunkthbDef (\pibchShiFk, <
arg in, predelay”=0,1, pitchzl, 1pFZ4500, mix"0, amp=(—5) , out”0!
var dry, web, Lemp, Sig.

dry = In,ar{in, 1!
wek = PikchShifFt ar (dry, ©.2, revbime,lag (1)) !
sig Z ¥FadeZ, ar (dry, wek, mix¥2—1, amp,dbamp, lag (1)) !

A sig Z wek #amp, doamp, lag (1) !



+s52

4,

/4 PitchshifFte

SunthDeF (heibchShiFe, £
arg in, predelay=0,1, pitchZl, |1pFZ4500, mixZo, amp”{(—5), out”e!
wvar dry, web, bemp, sigl

dry = Im,ariin, 10!

web = PikchShifFt,ar(dry, ©,2, revbime, lag(1)) !

sig — XFadeQ.ah(dhg, wek . mixEZ—T amp.dbamp.lag(1)>l
A4 sig T wek #amp, dbamp, lag (1) |

ouk,ar {ouk  sig) !
> add!

A weila les bus et le chatnage

“bus Z Dickionary,new!

“bus,add (hpibch —=> Bus,sudiof(s, 1))

“bus,add (ZWFFEBrick —= Bus,audiois, 1)) .

“bus,add (\delay —= Bus,sudiof(s, 1))

“bus,add (\sabura —> Bus,audiofls, 1))

~saturabionGrp Z Group,afber (TgranGerp) L S/ J 2l d  aukbres bus dans le projsb il
Faukt rempglacer “granGrg

“oricklal | Grp T Ghoup,aFteh(NsatUPationGPp)j

“delayGrp Z Gﬁoup.aFteh(“bﬁickMalIGPp)l

“pibchGre Z Ghoup.aFteP(NdelagGPp)j

~saturator = Synkth,nsw |
\satu,
C
\amp, o,
\SSEUPSC:Oﬁ, 1%,
“NFreglpF, 10000,
“in, TbusDysabucal
“ouk, “busCWFFLBrickd
]
“saburab i onGrp

vl

“brickllal 1Synkh = Synkh, nsw {
Nerickllal

C

\amp, o,

\uipe, —&, 99,

“in, TbusNFFEB ckd

Soub , “bushdelayl ,

1.

“brickllal | Grp

pI

“de laySynth Z Sgﬁth.ﬁeu(
\delag,

C

\amp, o,

\decag, 3.,

\mix, @,

\miﬁ, 0,3,

Min, TbusDhdelayl

\out, ”busf\pitch],

]
“de layGrp

vl

-

-

“reverbSynth — Sgnth,ﬁew(
“pibchShiFk,

“reverbSynth Z Sgﬁth.ﬁeu(

“eibchShifFk,

C

Name, —3,

Npikch, 1,

S pF, 4500,

\mix, o,

“in, Tbus Dyeeverked

\out, ”busf\mastehSamples], ff c esk un bus pour Faire |la spakbialisabion aprés.
Loukb eskt en mono pour le momenk I an peu remplacer simplement @ pour enbendre a
gauche

|

“oibchGre

vl

.

Je déclenche aléakbtoirement les Familles de samples avec plusieurs boukbon midi sur
mon launch conkbrol XL, eb joue les =FFebs avec, exemple de mapping midi (sample =k
eFFets)

LAumT—59 &8 wal”127 && chan_4x{elisample2”] ,valus!"zombie"  posktln®
e, add (\samplez? —= {{

Sgnth(\lectechant, C
\bUF, ”buFFehsf\zombie][(O..4).choose],

\Ioop, [0
\out, ”busf\satupa],
Name, @,

1., ”maihth)i

P

Slwipe du Filbre berickllal |
iF {ceNum = 55 /%88 channel —— 1%/, {
“wipeBrick T wal, linexpl®, 127, —0.5, —0,995) ,round(@,001) |
thickwalISgﬁth.Set(\uipe, NuipeBhicK)l
"Wwipe brick" , posktlinl
“wipeBrick ,poskt In!

>l

Touk les essais. besks sonk REC puis 1l Fauk BEriler un peu, Aprés avoir choisi
J 21 boub monber dans Reapsr, en plus on peu mebbre des widéos dedans ¢a marche
super, ¥ a daukres sons Failb avec SC ou modiFiés dedans en plus,
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FRANCOIS GALLAND

Synthétiseur Modulaire

« N'est valable en art que la qualité de la sensibilite
de lartiste, et lart nest que le moyen dextériorisation
mais un moyen fou, sans regle ni calcul. »

Jean Fautrier - « Paralléles sur I’'informel », Blatter + Bilder, mars-avril 1959.

Cet acronyme existe déja pour désigner plusieurs choses comme « Peak to Peak
Meter » dans les mesures des signaux ou « Pulsation Par Minute » ou encore
« Partie Par Million » en science ou méme la société « Papiers Peintures

Mosellans » ...
Il est comme le synthétiseur, modulaire donc et change en fonction de ce a quoi

on I’'associe.

Ce nom qui reste générique s’adapte a I'actualité du travail et de I'évolution de la
Psychédélique Punk Machine. Sans « Parti Pris Moral » dans un « Propos
Purement Musical » I’artiste se réclame simplement d’une expression libre dans

un art informel.

http://tous-des-sons.con/

R e diie— e e
e e ]

Synthébiseur modulaire exclusivemenkt.

Plusieurs sktems enregisktrés en stEéréo
sur Toscoam portable DRA4AWR a 396kH=z
puis monktké& en synchronisation avec

Lla vidéo sur ProlTools.

Expovrkt en PCH 36kHz F Z2b floak.

+54 —41 «<—relaked video

Pau-
la est
d ori-
gine colom-
bienne ef wvift
a Nanftes. Elle
improvise prin-
cipalement ol
la guitare elec-
trique preparee,
avec un style qui
lui est propre. Elle
utilise une variefe
d’'objets sonores
et de nombreuses
pédales d’effefs.

Quant & moi, |e
suisviocloncelliste,
improvisateur.
rice, efr com-
posifeurrice
mulfi-instru-
mentiste
installe.e
o [Paris.

y =

—26 <—relaked video

Cafard Vagabond

T o= =

J'ai demandé da
MON amie iMmprovi-
satrice Paula, avec
qui je travaille sou-
veNt, de me pro-
poser UNe idée mu-
sicale sur la vidéo,
jouée a la guitare
électrique préeparee.

EN regardanNnt la vi-
déo, |j'ai peNsé A uN
feu d'artifice ou & uN

eclair. J'ai tfrouve le soN
qui M'iNtéressait et j'ai
coONSstruit autour de ca.

J'ai ajouté des soNs
d'impact avec UN SyN-

thé semi-modulaire.

J'ai modifié le soN

de |la guitare pour

I'harmonNiser avec

les autres élémenNts
ajoutés. j'ai fiNi par
ajouter uN peu de

réverbératioN a
cerfaiNs eNdroits,
et voila !
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La course a L' hisboire du rire

Foul Laurentk

Hu=s=3i loin gus je& re-
monte, j'ai toujours
ete trés attentif au
son et en particulier
a1 =on enregistré.

L'enregistrement a

dteE pour moi le moven
de me saisir des sons
gque j'aime. D'en faire
quelgue chose gui ai de
la waleur.

Finalement, c'est
construire dua temps

qui me semble le plus
important. Ce temps,
c'est mon temps, c'est
aussi le temps de 1l 'au-
diteur &ventusl, c'est
du temps partasé .

Je m'interroge =sur la
puissance du son de la
majorité des concerts
amplifiés.

Je plaide pour une

zsobri1&k &

de=s deécibels et pour un
resgain des

MUANCESs.

Les performances noizse
n'en seront gque plus
pertinentes .

J’at
wtilisé
unigquement
Aes resspources
qusj’avaLs sous
La muaLwnm.. IDes PprLses
de spis Anelenines et
d'awtres assez récewntes,

Own Y entend des meonmLents
de wea vie, enfants, amtis, et
ausst des moments de tra-
vail mustical que je n'avais
jamals mtiltsé.

J’ai sélectionwner des prises
qut avaLewt a faire en
semable et avee Le filwe.

C’est e conversation
c:tl.«:_ﬁj’ﬂ[, vorluw trés
dowece, drole, et
vivante,

FWW

—44 <——relaked video

Nouveau gourdon

= —d —

L — - = r— —d

Too J'ai d'abord regardé la vidéo tout en es-
quissant mes idées avec des bruits de
bouche, puis ['al mis mes idées au propre

avec MoM matériel.

freak

Cette bande-sonN a &été composée grdace

du "matos de poseur” (pour citer un
fgr membre du cookie collective) garanti
SANS openN source, open hardware Wi live-
coding : que des machines UM pau chéres,

GEELS,
Eoco

jolies et opaques (OP-1et EQ |l de Tee-
Mage ENgiNneering) et Ableton Live 9.

J'ai aussi utilisé UM Micro pour eNregis-

geek for

trer des bouts de voix. le coté brutaliste

assez évident de la vidéo m'a offert un

fveaks,
Acdlor Feoa -
MNe~_cl geks
bass booskted
everytinie
itk goes dun
dun dun. High
on heels when
cthe parey calls ;
skates on wheels
when cthe sumier
comnmes ; admin Erans
of burning sys ; born
in flanmes soOo running
fask.

—45 <——relaked video

boulevard soMore (surtout que j'ail déja
moi-pmeme filmé des lumiéres urbaines
en traveling @ vélo ou en Train parce
que je trouvais ¢a beau).

Par ailleurs, cette vidéo m'a aussi
coMfrontée a des questions identi-
taires post-coloniales : les enchai-

Hemernts edtre rastérisation bitmap
(Moir et blane trés binaire eN gros
pixzels) et RVE, le fait de produire des
SOMS pour uNe vidéo faite dawns une
ville et un pays o0 |j'ail jamais mis les
pieds (Abidjan,(&te d'Ilvoire ), étant
edM plus une persondne visiblement
blanche malgré une histoire familiale
assei complexe Nniveau racial...

Tout ¢a m'a fait réfléchir et finalement
j"ai trouvé que faire de la Hoise sUr UM
beat entrainant mais glitché et avec
des voix confuses étaient finale-

ment la meilleure maniére de résu-
mer le bordel que ¢a représentait
dawns ma téte.

%mwwmmmmww$wmmmhwwmwaw



vjblind

krease_vision

instagramn:

+s8

Abroxaos

:|-__|_l

|-=::|"|—l|

Je m'appelle
Krease, et j'ai com-
mencé mon aventure musicale
en 2022, Depuis, je me suis lancé
dans l'exploration du live coding
et des sonorités électroniques,
avec un amour particulier pour la
Drum'n'Bass. Mon parcours a ete
marquée par une quéte constante
de nouvelles techniques et d'outils
créatifs, qui m'ont amene a tra-
vailler avec des logiciels comme
SuperCollider, Sardine, et d'autres
environnements de programmation
musicale.

L'afrofuturisme est une source
d'inspiration majeure pour moi,

et je cherche a intégrer cette vi-
sion dans ma musique, en utilisant
la technologie pour repousser les
limites de la création sonore. Ce qui
m'intéresse, c'est de découvrir des
facons amusantes et innovantes

de produire de la musique, tout en
gardant une certaine rigueur musi-

cale.

Aujourd'hui, je travaille avec un
micro-ordinateur, cherchant a
simplifier mon code pour créer des
morceaux qui s'articulent autour
d'une ou deux fonctions clés. Mon
objectif est de voyager Iéger, a la
fois dans le matériel que j'utilise
et dans ['approche que j'adopte.

Je suis encore en pleine création,
avec 'ambition de finaliser un
album complet qui me permettra
de participer a des festivals et
de partager ma musique avec un
public plus large. J'ai eu la chance
de rencontrer des personnes in-
croyables a travers mes voyages,
notamment a Berlin et aux Pays-
Bas, et ces expériences m'ont
donné€ envie de continuer a explo-
rer, a apprendre, et a rencontrer
de nouvelles personnes.

Pour

mon

dernier mor-

ceau, j'ai com-

menceé avec REAPER et
BESPOC sur un micro-or-
dinateur a puissance
limitée. BESPOC m'a
rapidement confronté
aux limites du CPU et
de la RAM, surtout avec
plusieurs VSTi. De plus,
la configuration manuelle
des périphériques MIDI
était assez longue.

Je suis ensuite passé a Pure
Data et PlugData. Bien que

le c6té modulaire de PlugDa-

ta soit intéressant, j'ai ren-
contré des limites similaires

au niveau du CPU, et la pro-
grammation manuelle était
assez complexe.

Ensuite, j'ai découvert que les
plugins utilisés dans PlugData
fonctionnent aussi dans Su-
perCollider. En utilisant Super-
Collider en mode headless avec
Sardine, j'ai pu intégrer et gérer
des fonctions plus efficacement.

Sardine a été crucial pour encap-
suler des fonctions et organiser
des tableaux de patterns, méme
si la fonction Swim, que j'ai uti-
lisée, ne gére pas directement la
syncopation mais facilite la ges-
tion des patterns.

Pour ce morceau, j'ai exploré
I'utilisation de la syncopation
pour aligner les rythmes avec le
style drum and bass et ai com-
mencé a créer des patterns de
batterie qui se lancent progres-
sivement. J'ai également regardé
de nombreuses vidéos d'appren-
tissage sur ce style musical, les
techniques, et les syntheés utilisés
pour m'inspirer. Cela a pris du
temps malis a été trés enrichis-

sant.

En plus de cela, j'ai trouvé une
meéthode pour créer des automa-
tisations, ce qui marque le début
d'une nouvelle aventure dans
mon processus créatif.

narrateur «:/ desole ton code etait trop long. il sera present

sur le site et dans la clef usbh=»

—533 <—relaked video

(ybirfh

%?ﬁ’ﬁ?ﬁﬁﬁ%@@ Expérimente la musique dans soN laboratoire

La

vidéo de Cécile m'a inspiré

une histoire contée en musique. La naissance d'un cyborg Mi-glectronique

mi-humain.Lintroduction raconte la construction du cyborg mélant signaux éleciriques de machines et voix
humaine avec des respirations, des sons soufflés et des « ch » et « 5 » saccadés pour évoguer un chantier,

Le cyborg commence alors une danse frénétique, suivant le rythme saccadé du Butoh avec une ligne de

basse lourde doublée avec une subbass.

La folie et la bizarrerie de cecyborg sont revendiguées avec les notes plus aigiies de
synthé et carillons qui se proménent & leur guise dans la

ruscjue.

la premiére &mape a &1é de frouver les INSTruMenTs
virtuels qui collergient au mieux avec lambiance et
lhistoire. le signal electrigue trés brut du début vient
cu synthé virtuel Surge XT que [aural aimé exploiter un
pel plus pour créer Ad'autres SONs MOIs O MEe SEM-

blait fastidieux par rapport au temps gue ['avais.

J'ai dong cherché dans la librairie dAnalog lab

V des sons de machines arpeggiator, basses
et synthélcarillons

principalemeant.

Une
fois
e i la
J'ai commenceé a ;
poser des notes avec Mo petit piano en improvi- ligne
sation hasardeuse, de
enregistrée sur Ablefon. basse
J'ai gardé ce qui me semblait bien et recompose certaines par- el
ties qui avaient du potentiel mais qui méritaient des petits réajuste- {"
ments de notes. Dt i,
ajoute
les
autres
J'aime beaucoup ce qui groove mais j'ai des progrés infruments,
faire en rythme et en coordination, donci'ai passé pas puis
mal de temps a réajuster marythmique,. la
J'ai posé une batterie trés succincte que j'aurai peut- ;
étre travaillé davantage avec plus de temps Yo, .
toujours

Mais je me suis focalisée sur 'arrangement des
notes et I'évolution du morceau qui me semblaient an

plus importants pour l'histoire. imMpro-

—£3 <——relaked video



instagrann: azertype

azertype

1-C- |
. Car afigl J .
O ouTTrir c’est la masterclass

indispensable ¢ I"'apprentissage j 4 qHI

de la vie

(=0 =0=) H-48E8DB

Je fuis la relation, je fuis la réalité
Je fuis méme mon sommeil maintenant que je me souviens
de mes réves, j’ai plus aucun réve ~aspiration

CQu’est qui me reste ™

L'aliénation Raltid44M]
» human-named Remij GEORGES,

SoOmMetimes in some ki

live-coded Music

Mourir, ¢a fait pas mal.

Et askip c’'est pas trop mal, parce que personne n'est revenu.
P P P pa q P To make Your body aﬂ:*;:::lii::s;;nand EIEttFDaEDustlt Wworks
cCe
. on Et Focusin
ne sqj ! }(Cltdtl 9 On Some form of i
, SQJSPUSS d.e yites in- live-coding ta cnntrulugl:E;:n::::;Eal archiving by using
t Cﬂnside d actl ' peu €te gears and technologies,
é ¢ g qu on
tricﬁmme de 14 tensér ;uuﬂ dona
€ oy avol .
Maijs j*a non, un troubl€ blpi
daptg e Jaire de typPe =’
un seo a rect 10
p EE‘Xlstqnt & en yral c’ es
Vidéo cr_, O 10 .11eure com
0.C’est meil e de
MUSique qu; oot ui existe et €@ 0
est ‘gl tal Ya vig ; :
UUCQUP pl ﬂ@Eang:J our on all the shalfud;tzfled 0 create a5 h
us iqueP i1S of the 4 YPEr energic .
Oh tie Mus isual 91c im
Jue, ¢ ce ta ° Pro focused
he est er cet & Tools/Gea
QCUUStiQUE : avec 1S Gu;re ;:1": “Sardine python g,
. : r e c
I"USSD Udo our m"ﬂ], 'Ete de ‘_SUPE"EDIlldEF Oding langage
Cégt ] erl per * Superdirte B .
Pﬂrtilqpremlére ceﬁtétqt suite & 1d “Thinkpag psg 4bePirt Edition)
P arle . n ~Yamaha 71y
@hypoman e médicatio 7 fsvsex controlrey
étqt U “Analag Modular s Y Sardinej
= Jor YStem
Filtersg ?";;ragyuie L generatex

;> enhancep ) + Orbjty

a ; cont
E"E‘“F-'Er-ing ouri

= Sch . .
lappi : Mmorphag

L ThFEEBﬂdy b

—534 <—relaked video —38 <—relaked video

IMpEFTIIEd WO "HEAERLSU]



Silent echoes softly born,

K@ P2t srnes

K.@.inthecosmos

Projet musical de Coline Malivel, multi-artiste et designer.
Un monde ou l'inconnu est matiere, le mouvement est vie,
les bruits font symphonie : objets, machines, formes de vie,
réel samplé en chaos séquencé.

Silent echoes softly born,
Whispers weave and glows

) Wandering landscapes come alive
=
'ri From the animation Spider webs and nets, where shapes intertwine,
g colors merge, and rhythms are superimposed, its sound mirror is
- created by several human-artificial manipulations.
-
o
It
£
]
L
o
L)
-
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R@&@ 1"‘,&-,::*: C‘"""’"‘“"

fello o’ent ELA, T7aime Amanen -
fen detr Fistodnetn, cniden deb
ehpocety hoastel ol pfagheloaes

Mo poadigue fourne oudoun de
Pl éendture, de Lo perfosunonce

et o temen,

I aime Brouillen Pen Prmntiéneh
endne nenel et nealite, coan
PiBALn Ml cete fronddeneh haad
Lloien et ponedieh

1 esrvaie, Loud ean poandont de
cendoines Romumes de wdolemnceh,
Al C gle G maendne el e
Bauclien. contne cetie wiolemnce,
poin. celleis gui fcnufend
apmeLem L

id recording
Grenoble, du fie

is @
ts d""'sues i
Jutilise des enregistremen

oix-
ma ¥
de plages bretonnes et des mnn“‘gej de

reClUaj] s
un wa, ae ¥ I M’atteng.s
eXtraje o» ikoWs =

\
“n Poéme ge BI5® ©°
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heeps:/isoundcloud.com/rosefelicity
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https://www.instagran.con/jules_cip

Ik, o $0n pour cebte chovette Video de Joenlo et Ner ),
¢ de gouttes nunér ' ques 3léato|nres QU se 190900t progress !
POUr Former yne $89¢ nélod.e hyoerpop ot Finls
saturé Fagon fronchcooo...

st
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chaton@.net

chaton arobase

Nenuphar

J'ai rec une session de Orca avec Sunvosx en live. Et pour
aire uN fruc qui match a la vidéo j'ai fait des sortes de
ruitage avec uN synthé Nnumérique en live (plinky), etc.
oute ma vie j'ai couru aprés l'amitié, les amis viennent a moi
maintenant. Il y a une personne que j'aime qui voir floue de prés et
e loin, j'aimerailuiacheter des lunettes progressives, maisj'aipasles

ressources Nécessaires. J'ai

brolé beavcoup
de ressouvur-

ets les

i ce N'est
ieus c'est UN rocherYp a r ¢c e que ¢a bouge pas

ais je sais aussi marcher sur les Nénuphars, si j'anticipe.

g T
[ = "
I ~
] Ily a uNe personNe .
que j'aime qui voit floue de e
prés et de loiN, 'aimerailui acheter
des lunettes progressives, mais

j'ai pas les ressources Nécessaires

-
- -
=
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oz—gros reapbenta
«C —= r «>» == plan sur la pierre

Je. aros plan sur la pierre. 3 peur
desz hunains. ils les observenk ek les nek
sur un piedeskal. A Force de zooner sur lui.
il s¢ senk bowk pekb ik, Jde He Fuik conne le si-—
lence. une waaue recouvre zes pied ¥oh que ¢ esk
dranat ique#, Je dois |arauer nes lanenktabions. par-—
don. J aspire a douceur. soleil. Hervellles ¥c esk Hieus.
belle proaression#¥, Ici Je vous Faik renkbrer dans non |a-—
boraboire de collisions plus ou Hoins wanillées, FRien n esk

rabé. rien n esk réussi quand ¢ esk empécinenkal. Aucun
risque d echouer ou de boucher.,

Ninks":
C

5

N — Tnane . Soundcloud’.
url ", Thttps i/ fsounde loud ., confaros—

plansurlagierre/sebs/cuisine—de—=supercollider

A

— S s e .
nane : Gikhub™.
url i  hEEps./ aithub.con/s

Jules—dejardin N
|

Faire du son pour une vidéo m a bien amusé,
surbout | 7idée de Faire & parkir d un visu huydea,
Tu peux Faire du supercollider ou des SynthDef un peu
comme hydra, sans &bre un génie du langage je crois, Un
UGEM un peu égale & une Fonchion hydra. D abord le géné—
rateur, puis |les effets a la chatne, puis un pew d aléa—
toire dans |e comporbtement des effets (s agit pas de respec—
ter le chainage d eFFet classique de studio), On aime Faire
n imporkte quoi, Eant gue le son eskt un peu surprenant., Dégager
des nouvel les saveurs (ouai ¢ est ambikbieux, mais mobivant),

Enfin bon J 21 consbruit mon SyunthDeF avec des roukbines alés—
Loire pour explorer les |imibes du synkthé, puis a1 Faib un

bus d eFFek avec avec du delay du delay, pour ajouker de la bex—
bure et en guelgue sorbe Faire du nappage sur le son déa produib,
TextuuRe (un peu kitch la représentation du delay Fx)

Comme |l& son n esk pas en rykbhme ek gu |1 esk chelou, ¢ esk cool

d entendre une variakbion de ce qu on a déjd enktendu e me dik, on eskt

moins perdu 7

Aprés § a1 joué mes roubines un peu calibrées comme | simais en regar—

dark la vidéo, ¢ esk & du & peu prés quoi, y a des passages gui makch

mieux que d avkre non 7
Rout ine pour Faire des nappes aigus, pour Faire des nappes graves,

des objets mobiles au premier plan mais aussi pour les efFets, (un
peu de reverb d un plugin psk bon ¢ esk & chier les reverb SC e
trouve, oui c est pas vanilla btant pis — VSTplugin ¢ eskt Lop

moumouk)

ps , sur mon soundcloud e mebs bouk le code des
expérimentskt ions en descripkion

—30 <——relaked video



gros_plan_cookie.scd

C
SynthDef(\cookie, {

arg freq=220, sp=1, d=1, amp=(-3), out=0, atk=0.001, rel=0.2, c@=(-4), cl=4, imp=1, pan=3, ratio=50@, pitch=1, fx, mult=1, rg=1;

var sig, env, force;
env = EnvGen.kr{Env.new([d,1,0], [otk,rel], [c@,cl]),donefction:2);

force = K2A.ar{Impulse.ar(imp).lag(@.1)) > @;
force = Spring.ar{force, sp.lag(2), d.lag(2}};

freq = force * ratic + freq;
sig = S5in0sc.ar(freq * 2, 8.81) + LFCub.ar(freq*l.1,mul:@.1);
sig = Splay.ar(sig, 1).tanh;
sig = Limiter.ar(sig, ©@.1).tanh;
/f sig = RLPF.ar(sig, freq*l.5,rq);
sig = sig * env * amp.dbamp;
sig = BalanceZ.ar(sig[@],sig[1],pan.lag{5));
/7 sig = Pand.ar(sig);
Out.ar{fx, sig);
Out.ar{out,sig);
}).add;

SynthDef(ufx, {
arg in, out=@, amp=({-5), pitch=1l, del=1;
var sig;

sig = In.ar{in,2);
sig = Deloyl.ar(sig, 1, del.lag(2));
sig = CombL.ar{sig, @.5, LFNoiseZ.ar(@.2).linlin(-1,1,8.0801,98.81),1,1);
sig = PitchShift.ar(sig, 2.2, pitch.lag(3)).tanh;
sig = sig * amp.dbamp;
Out.arfout, sig);
1) .add;
J

b = Bus.oudio(s,2);

€ = Bus.audio(s,2);
~verb = Bus.audio(s,2);

€
~fuh = Synth.new(

N,
L
“in, b,
“out, ~verb,
hamp, =3,
Silw, =1
]
b H
~fxl = Synth.new(
W,
L
\in, ¢,
wout, @,
hamp, @,
Sdw, -1
]
b H
J

A4 jlarrive pas 4 avoir une bonne reverb dans 5C alors j'utilise la supermassive de wvalhalla, pas trés wvanilla tous ca

C

{es

X

C
~vstMassiveSynth = VSTPluginController(Synth(
“wstMassive,
L
“in, ~werb,
wout, @,
]
Y, id: ‘wstMassive);
J

~ystMassiveSynth.open( "ValhallaSupermassive", editor: true, verbose:true);
~ystMassiveSynth,editor;

J/routine aléatoire 2.do{
C ~1 = Synth(\cookie, [
~high.stop; “d, rrand(l,100@)/100000,
~high = Routine{ “sp, rrand(@.5,0.0201). round(@.00a1),
‘inf.du{ \pan‘ @'
~h = Synth(\cookie, [ “aotk, rrond(@.002,0.01).round(@.001),
d, rrand(1,1008)/162000, “imp, rand(@.1,1.5).round(®.1),
“sp, rrand(2,60).round(.1), B, -4,
“pan, @, srel, rrand(@.2,1).round(@.1),
“atk, rrand(4, 7). round(@.1), “amp,d,
“imp, 9.02, “freq, rrand(50,250).round(1),
e, 4, “ratio, rrand(l,68).round(1),
wrel, rrand(@.5,2).round(@.1), “Fx, €
“amp, =15,
“pan,@.2, .81, wait;
“freq, rrand(150@,3882).round(18), ~1.set(span, rrand(-1,1));
“wratio, rrand(30,608).round(18], rrand(B.2,1).wait;
“fx, b .
1
rrand(3, 8).wait;
EH
}.play; ~trait,free;
) ~trait = Routine{
C inf.do{
~high.stop; ~fxh.set(hdel, rrand(@.1,5).round(2.1));
~grave = Routine{ ~fxh.set(\pitch, rrand(@.98,1.02). round(@.001))
inf.do{ ~fxl.set(hdel, rrand(@.21,15).round(2.81));
~h = Synth(hcookie, [ ~fxl.set(hpitch, rrand(2.2,5).round(®.1));
“d, rrand(l,1008)/18089, rrand(®.1,1).wait;
“sp, rrand(4@,68).round(1),
\pan, @,
“watk, rrand{l,3).round(d.1),
“Wimp, @.02,
hel, 4, ~fxh,set(hamp, -15);
wrel, rrand(2.5,6).round(@.1),
“amp, =18,
“pan,=@.2, [§
A g, 0.2, ~x = Synth(\cookie, [
“freq, rrand(20,9).round(1), “d, 0.000001,
“ratio, rrand(60Q,E00). round(18), “sp, .91,
\fx, b \pan, B8,
ipH “atk, 2.5,
rrand(5,8).wait; “imp, 0.8,
i H B, 4,
}.play; ‘rel, 1.5,
) “amp, @,
C “freg, 120,
~low.stop; “ratio, 58,
~low = Routine{ “fx, b
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Honnade ardée

Baya

instagran : baya.data

Alors pour cette wvideo,
contemplative,; un pPeu
fond d4° ecran iTunes 2084,
ie me suis dit faut faire
un truc contemplatif
aussi

J*ai1i lance Orca le soft
de live coding, et mon
synthe virtuel Sunvox
pPouUur.

J*ai fait environ 38
minutes d’' improvisation

A la fin je me suis dit

ca serait tout de meme
cool de profiter de
1" audience que je n’ai

pPas que suscitera cette
compilation, pour faire
un peu de propagande.

Je fais partie
fun groupe
d’elite de

5

S01dats bangue

I

uper Heros.

On nous appelle Hypnhan.

F

EZ]JETET1EE,

-*'Eeaucnup

lgntn‘ent notre
d’ alJtI‘EE

+# savent que nous exis-— ﬁf
tons,

.f* é£~

# Comment veux—tu o~
# U

mais ne croient

pPas a nos pou-— .
v o 1

r s

-

que je me fasse
no diff par +'“'#r+

des moldus 7 Il mn"y a pas

115°"t _#ﬁp longtemps j* ai
hESI:IlI'I I:|E - - - - -

Participe a un se-—

nous HEI . . 2

tﬂ,ﬂf. minaire avec 1’ ami

Bernard Friot, 11 y a

/-~

ael . & b e Ll

R R R

.. la seve de
L 1ili

eu une discussion de
4 h avec lui dont jj*ai
les rec.

Le propos etait su-
per, et parfois 1il
avait une maniere in-
teressante et drole de
s “exprimer quand il
parlait de la religion
capitaliste.

Mais en wvrai la je
n'*avais pas le temps
de derush 4 h de son.

Donc jj*ai fouille dans
ordi, je suis tombe
sur cet enregistre-
ment, une lecture de
la buche
sur la creation
monetaire, et j"ai

O parseme ma musigue de

ce texte.

-1 <—relaked video

—W-=

Hekomundo

Je me suls poassé Lla vidéo en
boucle, et j ' ai faik des
improvisat ions dessus.
Ensuikte j'a1 découpé
¢co et faik ma
cuisine.

Puis
il m'est
apparu un

fruc, l'univers de la
vidéo m'a beaucoup fait

penser & Huece Munde, le

monde des Arrakar dans bleach.

C'est des méchants dans le mangg,
mais en vrai c'est pas vraimentle le cas,
c'est juste que leur existence est en cpposition

avec 'ordre établi.

J'al donc di des samples de bleach,
ce qui est dréle c'est que malgré que
je ne parle pas japonais,
|e me souvenais de la signification meme 10 ans aprés.

Comme naruhode (e vois), ou walida hic'est fini}
[aucune idée de si ga s'écrit comme ga ]

—37 <——relaked video

instagrani: aka.rien/

—+
~J



A4 emus A
CEOLLE

Bio

<
J

| have right now a
nedian of 43 nminutes

| work on SuperCollider since 2020 (I'm not sure but
it's around this time) and worked before that on Pure
Data (since 2017, i'm pretty sure of this) and even
before this.

| was messing around with ppooll, a environment
for computer music improvisation made with
Max (Msp).ppooll.klingt.org

And since | started diving deeper into computer

qﬁ; daily screen tine on nusic, using more conmplex tools than |_:Iassi|:

! Instagran and DAW softwares, I've been mostly focusing my
d work on granular synthesis because | thought
g 7073 [ mls [ thi.s was a technigue witI'! alot c_>f poter_ltial and
o suited nmy way of observing (this word is very
- \ inmportant to me) the world and generally crafting,
E 33 Spamis ]’ and creating.

S | received a
S like fronma
S a convient 9 days
s | posted ago
E on YouTube
= by the way |
2 . | have
3 The last bookmark is a YouTube
= video titled "How to spot Generative
% Al? (even if it has all 1@ fingers and 69 rab
= toes)" (youtube.com/watch?vu= but tabs
JBUHDUY6QIQ)
open right
) (there's
| love music usually
and niore)
SONEONE just liked
a nmessage and \
| sent
>))
—14 <—relabed video

+72

I give importance to details anywhere, every-
where, thinking that most of what I see on this
planet, in this life, is made of a group of par-—
ticles, unit, individuals is comforting to me.

I spend a lot of time doing micro composition which
is thinking about the identity and behavior of each
audio particles and how they interact with each
other (through superpositionslayeringsoverlap-
Ping, phase cancellation, modulation between each
other and much more) in the bodies of particles
that I want to be generated by SuperCollider
(scsynth).

| could Not have made the syNthesizer
I'm usiNg right Now that | Made oN

Super(ollider without the work, examples ON his book MicrosouNd which is to ME,

oNd documentatioNs of ALBERTO DE CAMPO,  my sort of Holy Text. If YOU are iNterested
precisely the MicrosouNnd chapter from the iN graNular syNthesis, YOU should have
SuperCollider Book (MIT Press), the tutorials this book arouNd, iN your place, bag or

by ELI FIELDSTEEL oN YouTube aNnd oNe video computer. If YOU doN't understand it, just
by ALIK RUSTAMOFF (Reflectives oN YouTube)  keep it around, YOU'll come back to it later.

about microsouNd, graNular syNthesis.

The unit is then spawned,
enmitted by one or several
patterns, the moment | spend
the most tivie on is when |
could be called a particle, compose these units, | can
atom, audio dot, audio pixel, determine the amplitude of
fragments....... . ... . . .. each
individual unit for exanmple or
that has its amplitude the shape of the envelope or
nmodulated by an envelope, its length.
a window. The content of The result is an assembly of
one single unit before its AN these particles, forming an
(amplitude modulation) could assenbly of micro sounds that
be anything: can be called "sound object".
Depending on the rate at which
they are being spawned,

The synth itself is one grain,
commonly called grain, but

a sound file on your conmputer,

It is also very much iNspired and based oN
the techNiques elaborated by Curtis Roads

an input signal for a

a wavetable being played,
a generated noise

nmicrophone,

etc.

they can be one perceived
auditive event or rhythmic
sequence of these grains.

It could be said that it is
basically a synthesizer, sampler

being played very very fast,
potentially fast enough so we

can only hear one tone.

173



nunouriFrararanan

Replique dans Persepolis

“*Ecouke . .. Je n'aime pas faire la morale,

mHAi=s Jje wdaili=s ke donner un conseil gqui

ke serwirda 4 Jjoamdais. Doans 1a wie bu renconktreras
begucoup de cons. S'1il=s ke blessent, di=s-Etoil
que c’'e=t 1la betbti=e qui le=s pousse 4 e faire
du mal. Co E'E&Evikera de répondre 4 1eur
mEchancektE . Car 1l n'y a4 rien de pire du monde
que 1 amertume ek 1 wengednce .

Feste btoujours digne ekt inkégre 4 toili-me&me .

BoN allez j'arréte de troll, j'aurais bieN aimé contiNuer, mais ce fruc a déja frop de pages
et je Ne sais pas comMeNt je vais réussir a le relier.

Ce machin est sur la divagation = wvous devez vous rendre 13
ol vous n’&bes censé gbre, AU CEMNTEE

('est comme dans UN hamburger ou alors dans uNe famille, la meilleure place

c'est d'étre au milieu = > oN sait ce que c'est que d'étre le/la grand.e, et ce que c'est qu'étre
le petit, oN sait que ce que c'est de se faire vicos et ce que c'est de vicos

lIN'y a pas d'ordre de lecture

ChacuNn.e doit faire soN propre chemiN comme dans la vie.

Puisque les humaiNs oNT besoiN d'habitude NoN plutdt de coNveNtioN, j'ai tout de méme
NUMéroté les pages et fait UN sommaire cepeNdaNnt, ces chiffres Ne soNT Ni le début Ni la fiN,
elle sert d juste doNNer UN MoyeN de divaguer.

OUVREEZ LE LIVMEE AU MILIEU =t vous surez accés

aux pages @ négabives Z vidéo, posibiF Z audio

La mei | leure Fagon de naviguer dans ce |ivre esh d ouve e
une page au hasard ek de se rendre 2 la page correspondanbte,
ensuibe regarder la page d & cobé, ou en ouve i r Une subre

au hasard ek 2ins) de suike
MiNe de rieN, le début ef la fiN, ¢a se ressemble beaucoup.

Aujourd'hui la gauche et la droite aussi...

+74

nunouriFrararanan

Quote from Persepolis

“*Listen... I don'kt like preaching, bukt I'm going
Eo giwe you =ome dadwice Ehakt will =serwve you
torever. In life, You'll meekt a lok of jerks.
I+ Ehey hurkt youwu, Eell yourself Ehak ik’ =
s=tupidikty that make= tEhem wankt Eo hurk youw.
That way, you won’'k hawve to respond o Eheilir
haskiness. Becdause there’'=s nobthing worse 1n
the world bthan biktkerness and rewvenge. Hlwoays
remdain workthy and Erue Eo yoursel .07

Alright I'm doNe trolling, I'd love to go oN, but this thing already has too maNy pages and | have
No idea how I'll MaNage to biNd it

This thing is about divagation = you should go where you are nok
expecbed, THE MIDDLE

It's like a burger, or a family, the best spot is iN the middle: you know what it's like to be the big
oNe, the small oNe, what it's like to be the victim, what it's like o be the tyrant

There is No reading order; this rag has No begiNNiNg Nor eNd.

Each one should find their owN path, as i life.

As humans crave habits, or conveNtioNs rather, | did Number the pages however, these
NUMbers MmeaN No begiNNiNg Nor eNd, they just eNable your waNdering.

FEM THE EQCQE IM THE CEMTER and you” | | have access

Lo pages @ negabive Z video, posibive Z audio

The best way Lo navigabe bhrough Ehis book 15 Lo open 2 random
page and go Lo bhe corresponding page . bhen read Lhe nearby one,
or open anckther ab random, and so on

After all, the begiNNiNg aNd the eNd, they look a ot alike.
Nowadays, left and right too...
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CCC EST UNE EnTI__Té. UNE CHOSE OQuUl EXISTE, QUl NE PENSE PAS,
MAIS QUlI EST DOTEE D'UNE INOIVIDUALITE.

CCC esk un regroupement qui se comporkte comme

un indiwidu global (Stand galone complex).

CCC est une idée, un concept. C'esk un A

fickif dont l1'existence esk néanmoins indiscutable.

31 LLC est un reseau, les participantes en sont Farchitecture.
Une architecture sans Centre, dans laguelle chague element est emetteur-recepteur.

L*awvankage d'un tel systéme est simple: il ne s*effondire pas
i 1'un ou plusieurs des &léments dispardaissent.

Il est 1'écran derriégre lequel reste le groupe pour resker
dans 1'danonymakt, coar les figures qui le composent n'ont
poas grande imporbtance, la seuwle chose qui en o est le
trawvail proposé, les projets dccomplis.

ey

CCC esk innowank, car le groupe créé dans un

espdce clos et vierge de touke influence non assumée .
Les projets sonk pensés selon les daspirdbtions propres
ek les interrogations présenktes des participankt.es.

Feut-on gatkbtendre lda noosphére poar la lecture colleckive?
C'est une gentrificabtion d'une pratigque arkistique.
C'est uwne preuve que L*art doit Ebkve engogé

1 =1 o1l 1le=e= = (o Wl el = el — l== Bl 1l =mhdt= o=
—ornmiEEeEmporradrn S EeE ool = = " o=

Et NON I'art Ne doit pas étre engagé, mais la lutte elle doit étre créative.

[Ce n'eskt pas chat gpk, cest un texke d'un projek que je mendais dans
md wingbkaine, quand j"é&tais, mal entouré, déconnecté et prétentiesuxl

Ce truc sert qu’3 une chose m*amuser et vous partagez sur papier

la compilaktion, remercier les participantes, rembourser les pékrodollars
investis, dir= Cous house ce gque b peErnsse bouse bo=s,
et si on peut Faire un peu de dollars euro yens et livre sterling

c'est cool

pss : ON est eN gros déficit achetez uNe ou deux €ditioNs ou pour vos amis
asmr: "ON compreNd raremeNt mes blagues et je compreNnds raremeNt celle des autres”
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CCC IS AN ENTITY. A THING WHICH EXISTS, DOESH'T THINK,
HET ENDOWED WITH INOIVIDUALITY.

CCC is o grouping that behoaves s o global indiwidual
[Stand galone complex].

CCC is an iden, o concept. A fickitiouws fuembemn,

but whose existence is undeniable.

IF CCC is 3 networhk, ifs participants are the architecture.
An architecture with no Center, each element being a fransmitter-receiver.

The wirtue of such o sysktem is =imple: it doesn't collapse
if one or more of ikts elements disappedar.

It i= the =screen behind which the group lingers to remdin
dhonymous for iks constibtuting figures make no big deal. The only
Ething thakt matkers is the work proposed, bhe projects achiewed.

CCC is innowatiwe, for bthe group credkes in o closed

dhd pristine space wirgin of any uaspoken influence.

Frojecks are conceiwed alongside the participant®s own aspirdatbtions
dnd currenkt inkerrogations.

How can we redch the noosphere through colleckiwve reading 7
This is gentrification of on artistic proackice.
This is proof tEhat art must be political

o W ledddamg ==op =Ehe —ormiEEErmporr Oy
(ol e P e N S = =—khool Euldldl=mhdit

No, art mustN't be political; but the political struggle must be creative.
[This is no chat gpk, just Ebext from o projeck I carried ouk in my btwenties,
Yyou know, when I was badly surrounded, disconnected and prektentious]

This thing only serves one purpose. entertain me and share with you through
paper our compilation, thanks the participants, refund the invested
pektrodol lars, =y ot loud whot T om EhEdmkkdrmg, and oF
we can make a Few dollars euros yens and pounds that’s cool

pss : we're super broke so buy oNe or Two editioNs for your friends
asmr: "Others rarely get my jokes and | rarely get theirs"

177



CCC.CO0ORIE.PARIS/



